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          В последнее время происходят глобальные изменения, связанные с развитием информационных технологий. Современные дети живут в эпоху активной информатизации, компьютеризации, роботостроения. Технические достижения все быстрее проникают во все сферы человеческой жизнедеятельности и вызывают интерес детей к современной технике.
Основа программирования – алгоритмика. Алгоритм - точное предписание о том, какие действия и в какой последовательности надо выполнить, чтобы достичь цели. 
Изучение программирования и алгоритмики в детском саду является относительно новым направлением для дошкольного образования.
Занятия алгоритмикой развивают умение планировать этапы и время своей деятельности, разбивать одну большую задачу на подзадачи, оценивать эффективность своей деятельности. Именно алгоритмы помогают ребёнку объяснить сложные явления, например круговорот воды в природе или смену времен года, в доступной форме.
Делать первые шаги в программировании современные дети имеют возможность уже в дошкольном возрасте благодаря программируемым игрушкам. Интерактивный набор «Робомышь» был специально разработан для дошкольного образования и подходит для детей от 4-5 лет. Данный набор входит в основу STEM-образования, которое активно набирает популярность.
Вы, наверное, задумались, сложно ли управлять данным устройством? Давайте разберемся!
На спине робомыши расположены кнопки разного цвета. Каждая кнопка отвечает за определенные действия: 
Если вы нажимаете кнопку «Вперед», то робот продвигается вперед на один шаг (12.5 см). При включении кнопки «Назад», «мышка» отодвигается на один шаг (12.5 см) назад. При использовании «Поворот налево на 90» и «Поворот направо на 90» мышка не продвигается на плоскости, а только разворачивается в ту или иную сторону на 90. Это обстоятельство следует учитывать при составлении программы действий для робота. Игрушка обладает памятью на 40 шагов, что позволяет создавать сложные алгоритмы. Робот издает звуковые и световые сигналы, тем самым привлекая внимание детей и делая игру ярче. Работа с робомышью начинается всегда с команды «очистить» - кнопка желтого цвета, иначе наша мышка запомнит и старую программу и новую. Затем с помощью стрелок задаётся маршрут. После установки   устройства на отправную точку, нажимаем кнопку «Старт» - зеленая кнопка.
На первом занятии дети знакомятся с такими терминами: робот, программист, команда, программа. Определяют роль роботов в жизни человека, проигрывают в парах роли робота и программиста.  
Игры с робомышью – безграничны на столько на сколько позволяет фантазия взрослого и ребенка.
В играх с робомышью детей привлекает весь процесс. Начиная от придумывания самого задания, процесса изготовления материала, заканчивая успешным, правильным выполнением.
Самое интересное то, что здесь не нужно докупать дорогостоящее оборудование или дополнительные детали. Достаточно просто приобрести робомышь (одну или несколько) и силиконовый коврик для лучшего её скольжения. И всё! 
Для игрового поля можно использовать ватман или обычные обои, которые расчерчиваем на любое количество квадратов, в зависимости от задуманной цели. Также можно сразу рисовать в квадратах картинки к игре, а можно предложить ребятам нарисовать карточки, которые в дальнейшем лучше заламинировать или обклеить скотчем для большего срока их использования, и, затем, применять их в разных вариациях. 
Можно использовать и готовые картинки. На слайде вы видите примеры игры «Что сначала? Что потом?» с использованием готовых карточек и детских рисунков. По такому же принципу есть игра «Цепи питания».
Задания могут показаться вам легкими, но с такими заданиями мы учим, тренируем правильно строить алгоритм и выполнять пока что «легкие» задания. Здесь нет четкого, единственно верного маршрута. Каждый выстраивает свой. Один видит этот путь, другой по-другому. Мы можем усложнить задачу, например, поставить мышь лицом против нужного движения. При этом ребенку нужно будет добавить несколько шагов для ее разворота. Вариантов может быть много.
Хочется отметить, что у всех детей разный уровень понимания составления алгоритма. Бывает так что одно задание один ребенок может выполнить без выкладывания карточек, сразу нажав на нужные кнопки. В это время, у другого - может вызвать затруднение. Каждому требуется разное количество времени для выполнения задания. Поэтому лучше использовать мышь в работе парами или небольшими подгруппами, не более 8 человек.
Схему передвижения мыши, можно просто зарисовать на бумаге стрелочками. Можно использовать готовые карточки-стрелочки.
Любимая игра многих это «Сортировка мусора». С одной стороны поля изображены контейнеры с надписью того или иного вида мусора. А по краям других сторон различные предметы, которые необходимо «донести» в контейнер. При составлении маршрута, игру можно усложнить, задав определенное количество шагов, например 10.
Следующий пример игры - называется «Где чей дом?». На одних листах бумаги дети нарисовали животных, а на других - их жилища. Затем карточки заламинировали и разложили на игровом поле. Во время игры дети не только тренируется в составлении алгоритма, но и развивают речь, внимание, логику, мышление, а также учатся взаимодействовать со сверстниками, договариваться.
Ребятам, кто успешно и быстро овладевает материалом, можно предложить задание более сложного уровня, например, «Безопасный маршрут в детский сад». Если возникают затруднения можно обратиться за помощью к родителям.
Таким образом, практика применения интерактивного набора «Робомышь» в работе с детьми дошкольного возраста способствует формированию технической любознательности, развитию аналитического мышлению. Алгоритм и программирование выступают как эффективные средства развития у детей предпосылок к учебной деятельности.


