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Здравствуйте,  коллеги!
Вы согласитесь со мной, что современный педагог находится в постоянном поиске тех педагогических технологий, которые помогут нам достичь результата  образовательной деятельности легко и главное через яркие положительные эмоции детей.
 31 марта 2025 года наш детский сад посетил известный гость – Марк Львович Вайнапель, который расширил представление  педагогов нашего сада о реализации современной педагогической технологии «Обучение в движении». Мы до этой встречи были знакомы и много играли с детьми в его подвижные развивающие игры под брендом «VAY TOY» под девизом: «Играю. Двигаюсь. Учусь».
Но, согласитесь, одно дело играть с детьми в эти игры, а другое дело общаться с автором всех этих игр – «Математика без тетрадки», «Слоги», «Танграм» и другие. Мы – педагоги  - это «взрослые дети» - с радостью делились в команды и играли, меняя правила игр, фантазируя и сообща придумывая на ходу свой сюжет игры на основе уже имеющейся.
Наша встреча с этим удивительным педагогом замотивировала меня на создание своей собственной игры «Математические классики». Я – воспитатель второй младшей группы, и чтобы детям было нагляднее и понятнее воспринимать информацию о первых математических понятиях и представлениях, я решила создать именно такую игру своими руками!
Дети отдают предпочтение подвижным развивающим играм, поскольку движение – это естественное состояние здорового растущего детского организма. В этом случае на помощь воспитателю приходят, казалось бы, очень простые игровые пособия, инновационность которых состоит в том, что они превращают статичную, то есть неподвижную, дидактическую игру в подвижный квест.

Итак «Математические классики» - игра в движении, и только в движении! Само понятие из моего детства «классики» говорит о многом – значит будем играть, прыгать, и, конечно,  узнавать! 
«Математические классики» включают в себя белое поле с нарисованными геометрическими фигурами в виде классической игры на асфальте, в нашем случае – на поверхности, которую можно перемещать!
Цель игры – развитие познавательной активности ребенка 
Задачи перед вами на экране: (не читаю)
1. Знакомить (затем закреплять) представления детей с геометрическими фигурами – круг, квадрат, треугольник;
2. Знакомить (затем закреплять) представления детей о счёте в прямом и обратном порядке;
3. Расширять содержание представлений ребенка о различных цветах (красный, желтый, зеленый, синий); знакомить с оттенками (розовый, оранжевый, голубой, малиновый, фиолетовый) и закреплять слова, обозначающие цвет; 
4. Создавать условия для развития и реализации личностного потенциала ребенка, его готовности к самовыражению, саморазвитию, саморегуляции;
5. Развивать психофизические качества, ориентировку в пространстве, координацию, равновесие, самостоятельность, способствовать усвоению правил безопасного поведения в двигательной деятельности.
Сейчас, для меня, как педагога важно, чтобы дети отличали круг, квадрат и треугольник, смогли ориентироваться в пространстве и в цветовой гамме. 


Наши малыши знают, где находится игра, ламинированные карточки с фигурами и цифрами, как разложить игру, где найти для нее самое удобное место.
Самая любимая игра малышей «Найти фигуре домик». Ребята в игре  - в прыжках, с мотивацией поиска, в обсуждениях находят место для фигуры, закрепляя название фигуры, её цвет и отличие от остальных фигур. Затем весело прыгают, играя в классики.
Далее – в недалеком будущем будем в игре закреплять счёт в прямом и обратном порядке, играть в классики с предметами, знакомиться с цифрами и находить нужную цифру и многое другое.
Также игра совместила в себя и рефлексию. На полотне есть два смайлика с разными эмоциями. Ребята решают для себя – как они себя ощущали в игре, возвращаясь к своим эмоциям, и делают выбор, к какой фигуре подойти…
«Математические классики» это универсальный инструмент воспитателя, включающий поле для игры, которое можно легко перемещать, разнообразие вариантов для сюжета игры с усложнением в зависимости от возраста.
Конечно, помним и про ценности воспитания – в игре «Математические классики» с легкостью прослеживаются ценности – познание (новая информация, поиск), сотрудничество (общение и взаимопомощь), дружба (возможность поделиться, обменяться карточками), здоровье (улыбки и движение), семья (в детском саду мы дружная семья, а мир математики это тоже семья, где дружат фигуры, цифры и знаки).
Когда я стала делать игру, родители увидели и предложили помощь, все геометрические фигуры с разными эмоциями выполнены семьёй Софии, что очень радует и сближает!


[bookmark: _GoBack]«Математические классики» были с радостью приняты детьми моей группы, ребята играют и с педагогом и сами – по своему замыслу. Все мои старания достигли результата!
Теперь думаю, какую следующую игру мне придумать!?
Спасибо за внимание!

