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Информационно-коммуникативные технологии, в образовательном пространстве дошкольного учреждения, являются обязательным элементом коррекционного процесса с детьми, имеющими ограниченные возможности здоровья. Организация коррекционно-образовательного процесса с детьми, предусматривает использование учителем-логопедом в своей деятельности инновационных методов, приемов и технологий способствующих действенному решению индивидуальных образовательных потребностей дошкольника с речевыми нарушениями. Как отмечают многие авторы (Л.Р.Лизунова, В.П. Беспалько, О.И. Кукушкина, И.А. Филатова, и др.), применение компьютерной техники позволяет: ( оптимизировать педагогический процесс; ( индивидуализировать обучение детей с нарушениями развития; ( значительно повысить эффективность любой деятельности (5(. 

Эффективному формированию компонентов речевой системы способствует использование мультимедийных игр в логопедической работе с детьми с ограниченными возможностями здоровья. Они способствуют формированию мотивации к занятиям, стойкого познавательного интереса, возможности сосредоточения в процессе выполняемой деятельности (4(.  С целью оптимизации коррекционной работы был разработан мультимедийный комплекс «Копилка логопедических игр «Логомозаика», который был создан в рамках реализации инновационного практико-ориентированного проекта «Логомозаика». 
Мультимедийный комплекс представляет собой набор из 15 интерактивных игр, направленных на развитие компонентов речевой системы и рекомендованных к применению в работе с дошкольниками старшего возраста имеющими нарушения речи (от фонетико-фонематического нарушение речи до общего недоразвития речи). Логопедические игры делятся на два блока. 

В первый блок входят игры способствующие преодолению нарушений речевых компонентов: фонетико-фонематических процессов, лексико-грамматической стороны речи, связной речи. Он включает в себя игры, задачами которых является: коррекция звукопроизносительной стороны речи («Судоку», «Ребусы»); формирование фонематических процессов (Рифмушки», «Парашютики»); формирование грамматических категорий (способов словоизменения и словообразования, предложно падежные конструкции) («Сказки Чуковского»); развитие связной речи («Сочиняем сказку»). 

Второй блок ориентирован на развитие психических процессов, в связи с тем, что отклонения в речевом развитии у детей сопровождаются их нарушением. Это проявляется снижением объёма запоминания, воспроизведения материала, неустойчивостью внимания, несовершенством процессов обобщения, абстрагирования, низкой саморегуляции. Он включает такие игры: «Заплатки», «Юный финансист», «Сортировка мусора», «Четвёртый лишний». Каждая из предложенных игр является многофункциональной, что позволяет решать задачи по коррекции нескольких компонентов речи, в процессе выполнения одного задания. 

При создании мультимедийных игр особое внимание уделялось графике, чёткости, правильности инструкций, игры не перегружены второстепенными элементами, музыкальным сопровождением, анимационными эффектами. В процессе работы с играми происходит активизация речевой деятельности, воспитанники отвечают на вопросы, составляя словосочетания и предложения, на основе этого происходит полноценное развитие словарного запаса, грамматического строя, связной речи происходит более быстрая автоматизация звуков. 
Мультимедийные игры используется в различных формах работы с детьми фронтальной, подгрупповой, индивидуальной. После работы на компьютере выполняется зрительная гимнастика, направленная на укрепление глазодвигательных мышц, улучшения процесса аккомодации, затем дети, совместно с учителем-логопедом, приступают к обсуждению результатов игры, разъяснению ошибок. Таким образом, любое занятие проходит на фоне эмоционального подъёма и заинтересованности, что способствует лучшему усвоению материала раскрепощению детей, преодолению речевой скованности и обобщения языкового материала, позволяет ребёнку осознанно контролировать и исправлять свои ошибки, ориентирует его на успех. 
Апробация комплекса мультимедийных игр «Копилка логопедических игр «Логомозаика», проводилась с дошкольниками старшего возраста с нарушениями речи, с логопедическими заключениями общее недоразвитие речи, в течение двух лет обучения. Сравнивая количественные показатели первичного обследования компонентов речи детей, с данными итогового мониторинга, наблюдается улучшение показателей по всем компонентам речевой системы. 
Преимуществом использования игр является тот факт, что созданный комплекс в электронном виде можно оперативно изменять для детей разного уровня речевого развития. Практическая значимость данных игр заключается в том, что они применяются не только в дошкольном учреждении, но и родителями, в качестве практических домашних заданий. 
Вместе с тем нельзя не отметить и ряд моментов, которые необходимо учитывать и продумывать перед применением данных технологий. Разработка мультимедийного комплекса является достаточно трудоемкой, требуя от педагога не только определённого количества времени, но и достаточного уровня компьютерной грамотности.

Использование информационно-коммуникационных технологий в логопедической практике значительно повышает качество образовательного процесса, делая его более увлекательным и эффективным для детей с особыми потребностями. Однако внедрение этих технологий требует тщательной подготовки со стороны педагогов и учета ряда технических сложностей.
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