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Информационные  технологии 



Что такое алгоритм? 



Планирование этапов 

деятельности 





Интерактивный набор «Робомышь» 



Значение кнопок на спине робомыши 
• Зеленая кнопка « СТАРТ» -  

Начало движения. 

• Голубая кнопка  « Движение 
вперёд»  

 « Шаг назад»  

• Фиолетовая кнопка «  
Направление в сторону, 
поворот направо»; 

« 
Направление в бок, поворот 
налево». 

• Красная круглая кнопка « 
Дать сигнал» 

«Очистка памяти»  



Программирование робота 

 







Создание игры с Микиботом 







Игра «Сортировка мусора» 



Игра «Чей дом?» 




