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  Современные исследования в области дошкольной педагогики свидетельствуют о возможности овладения компьютером детьми в возрасте 5-7 лет.     
      Все мы знаем, что дети с речевыми проблемами часто имеют сопутствующие особенности поведения и характера, не позволяющие им концентрироваться на предложенном материале, быстро истощаются, отвлекаются на другие объекты.                                                
      Современные дети, растущие в окружении большого количества гаджетов, воспринимают интерактивный материал с большим интересом и вниманием.    
     Так как Федеральный государственный образовательный стандарт дошкольного образования поддерживает точку зрения на ребенка, как «человека играющего», многие методики и технологии пересмотрены и переведены с учебно-дидактического уровня на новый, игровой уровень, в котором дидактический компонент будет непременно соседствовать с игровой оболочкой.     В своей работе с детьми я использую  интерактивные игры «Лого Ассорти» портала «Мерсибо».         
    Именно интерактивная игра помогает удержать внимание ребёнка на выбранной теме, закрепить уже освоенный навык в специально подобранной игре.      
     Прежде всего,  надо отметить, что интерактивные игры портала «Мерсибо»,  соответствуют всем требованиям ФГОС ДО:
· являются элементом компьютерной среды, которая касается ребенка;
· требуют участия взрослого, совместной деятельности;
· несут грамотное эстетическое оформление и наполнение;
· формируют у детей навыки и умения, необходимые нормам возрастного развития;
· создают ситуацию успеха и достижения цели;
· стимулируют познавательное развитие детей.
    В настоящее время интерактивные игры являются неотъемлемой частью оборудования моего кабинета. Набор интерактивных игр и упражнений «Лого Ассорти»  является моим универсальным инструментом, практикующего логопеда. Все 30 игр набора обеспечивают возможность выбора: 
· применять игры на этапе знакомства с ребёнком, 
· в процессе речевого обследования, 
· использовать их на индивидуальных, фронтальных занятиях, повышая мотивацию детей к учебно-игровой деятельности.
     Игры поддерживают все направления работы логопеда:
· развитие фонематического слуха,
· отработка лексико-грамматических категорий,
· совершенствование связной речи,
· исправление нарушенного звукопроизношения,
· развитие моторных навыков.
     Игры просты в использовании и интуитивно понятны. Большинство игр имеют настройки, с помощью которых можно регулировать сложность игры и подбирать уровень, соответствующий возрасту и развитию ребёнка. Многие игры имеют дополнительный бонус – печатное задание для продолжения занятия вне компьютера.
        Для удобства пользования и оперативного подбора материала с учётом целей занятий и особенностей детей игры разбиты на пять блоков:
Блок 1. Речевое дыхание, воздушная струя.
· «Торт со свечками».
· «Нет сорнякам».
· «Обезьяна и поцелуй».
Блок 2. Постановка, автоматизация и дифференциация «трудный» звуков.
· Игрозвуки.
· «Пожужжим».
· Артикуляционная гимнастика.
· «Где мой рык?»
· «Попугай».
· «Перед концертом».
· «Таинственная картина»
· «Прыг-скок-слово».
· «Болтушки-хохотушки».
Блок 3.Развитие фонематического слуха, звукового анализа слов и слогов.
· «Ку-ку-бум».
· «Грибники».
· «Морские сердца».
· «Тачкины задачки».
· «Хитрые половинки».
· «Сладкий дом».
· «Слогобумс».
Блок 4. Лексико-грамматические категории и связная речь.
· «Рюкзак туриста».
· «Кто что делает».
· «Дискотека».
· «Пчелиные загадки».
· «Гудвин».
· «Мечта поэта».
· «Что сначала?».
Блок 5. Все виды моторик.
· «Игрозвуки».
· «Малышастика».
· «Настольные пальчики».
· «Омар в иллюминаторе».
· «А ты так можешь?»
          В индивидуальной работе с ребёнком, применяя эти игры,  я имею возможность:
· подобрать игру в соответствии с возрастом ребёнка,
· выбрать материал с учётом интересов ребёнка,
· использовать одну или несколько игр, в зависимости от наполнения занятия и временных рамок.  
     При работе детей с компьютерными играми на индивидуальных коррекционных занятиях обязательно  соблюдаю следующие условия для сбережения здоровья ребенка: работа с компьютером на одном занятии проводиться в течение короткого времени (5-10 мин.) и не более двух раз в неделю;  после неё обязательно   провожу гимнастику для глаз.
      Использование игр «Лого Ассорти» очень облегчает мою работу с детьми – это готовый и мотивационный и обучающий материал для работы с детьми разных речевых особенностей.
     И в заключении: необходимо помнить, что:   
· компьютерные средства, не являются основными методами коррекции,  представляют  дополнительный набор возможностей коррекции отклонений в развитии ребенка, служат одним из средств оптимизации процесса коррекции речи.
· как и любые занятия, компьютерные игры требуют времени, правильного применения, терпения и заботы со стороны взрослых. 
     Только тогда эти занятия дадут эффект. 
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