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«Ворон»
Цель: двигаться в соответствии с плясовым характером музыки и передавать содержание текста песни. Уметь расширять и сужать круг. Отрабатывать 
дробный шаг и знакомые плясовые движения.
Ход игры:
Дети стоят по кругу. Выбирается один ребёнок, изображающий ворона
(он стоит в кругу вместе со всеми)
Ой, ребята, та-ра-ра! 
На горе стоит гора,
А на той горе дубок,
А на дубе воронок.
Ворон в красных сапогах,
В позолоченных серьгах.
Черный ворон на дубу,
Он играет во трубу.
Труба точеная, позолоченная,
Труба ладная,
Песня складная.	
С окончание песни «ворон» выбегает из круга, все закрывают [image: Рамочка в русском народном стиле]глаза. Ворон обегает 
круг, дотрагивается до чьей-нибудь спины. Ребенок, до которого он дотронулся, 
становится в круг.







    
     «Солнце» 
Цель: действовать в соответствии с текстом песни, ходить по кругу, 
взявшись за руки, спокойным, хороводным шагом, расширять и сужать круг. Упражнять в стремительном беге.
Ход игры:
Дети стоят по кругу. В центре «солнце» - ребёнок.
Гори солнце ярче, - дети ходят по кругу.
Лето будет жарче. 
А зима теплее, - идут в центр.
А весна милее, – идут из центра обратно.
А зима теплее, - идут в центр.
А весна милее. – идут обратно.
       После слов «солнце» (ловишка) ловит детей.
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«Сова»
Цель: развивать у детей способность выразительно передавать игровой образ. Учить двигаться легко, свободно. Развивать выдержку, внимание. Побуждать проявлять творчество.
Ход игры: 
Один из играющих изображает «сову», остальные – «мыши». Сова выкрикивает: «Утро!» Тут же мыши начинают бегать, скакать, делать различные телодвижения. Сова кричит: «День!» Мыши продолжают двигаться. Сова говорит: «Вечер». Мыши встают в круг, ходят вокруг совы и поют:
Ах ты, совушка-сова,
Золотая голова.
Что ты ночью не спишь,
Всё на нас глядишь?
Сова говорит: «Ночь!» При этом слове мыши мгновенно замирают, не 
двигаясь. Сова подходит к каждому из играющих и различными 
[image: Рамочка в русском народном стиле]движениями и весёлыми гримасами выполняет какое-либо движение, стараясь рассмешить. Если мышь засмеялась или двинулась, то сова ее забирает в «дупло».










«Чурилки»
Цель: воспитывать организованность, развивать ловкость, быстроту движений.
Ход игры:
Играющие выбирают двоих детей. Одному завязывают платком глаза, 
другому дают бубен или колокольчик; затем ведут вокруг них хоровод и поют:
Колокольцы, бубенцы,
Раззвонились удальцы.
Диги-диги-диги-дон,
Отгадай, откуда звон?
После этих слов игрок с бубном начинает звонить и ходить в круге, а 
жмурка старается его поймать.
Как только жмурка поймает его, их меняют другие игроки. Игра 
продолжается.игры выбывает.         
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«Гори ясно»
Цель: упражнять детей в умении самостоятельно менять направление 
движения со сменой тембровой окраски музыки. Воспитывать организованность, развивать ловкость, быстроту.
Ход игры:
Дети стоят в кругу, держась за руки. В середине ребёнок с платочком в руке.
Все дети идут вправо по кругу, водящий машет платочком.
Дети останавливаются и хлопают в ладоши. Водящий скачет внутри круга. С окончанием музыки останавливается и встает перед двумя 
стоящими в круге детьми.
Играющие хором поют считалочку:
«Гори, гори ясно,
Чтобы не погасло,
Раз, два, три!»
[image: Рамочка в русском народном стиле]На слова «Раз, два, три!» 3 раза хлопают в ладоши, а водящий взмахивает платком. После этого выбранные дети поворачиваются спиной друг к другу и обегают круг. Каждый стремится прибежать первым, взять у водящего платочек и высоко поднять его.










«Баба-Яга»
Цель: упражнять в стремительном беге, развивать творчество, 
при создании игрового образа. 
Ход игры:
Играющие выбирают Бабу-Ягу. Она находится в центре круга. Дети
ходят по кругу и поют:
Баба-Яга, костяная нога, - дети идут по кругу
С печки упала, ногу сломала. 
Пошла в огород, испугала народ. - идут в центр круга.
Побежала в баньку, - идут из круга обратно.
Испугала зайку.
После песни дети разбегаются, Баба-Яга ловит детей.
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«Бабушка Маланья»
Цель: упражнять в выполнении танцевальных движений, формировать дружеские отношения в коллективе.
Ход игры:
Дети берутся за руки, а ведущий становится в круг. Играющие напевают песенку, сопровождая ее выразительными движениями.
У Маланьи, у старушки  - дети движутся по кругу в одну сторону, держась за руки.
Жили в маленькой избушке 
Семь дочерей, семь сыновей,
Все без бровей. – дети останавливаются.
С такими глазами, - изображают с помощью жестов.
С такими ушами.
С такими носами,
С такими усами,
С такой головой,
С такой бородой…
Ничего не ели,
Целый день сидели,
На нее (на него) глядели,
Делали вот так…. - повторяют за ведущим любое смешное движение. 
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«Водяной»
Цель: развивать восприятие, сообразительность.
Ход игры:
Водяной (водящий) сидит в кругу с закрытыми глазами.
Играющие водят вокруг него хоровод со словами:
Дедушка водяной,
Что сидишь ты под водой?
Выгляни на чуточку,
На одну минуточку.
Круг останавливается и водяной встает и, не открывая глаз,
подходит к одному из играющих.
Задача водяного — определить, кто перед ним.
Если водяной угадал, он меняется ролью и теперь тот,
чьё имя было названо, становится водящим.
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«Кукушка»
Цель: развивать слуховое восприятие.
Ход игры: Дети стоят в кругу.
В центре водящий с закрытыми глазами.
Дети идут по кругу и поют:
К нам кукушка в огород
Прилетела и поет
Ты кукушка не зевай
Кто кукует отгадай»
Воспитатель указывает на любого в кругу.
Ребенок пропевает «Ку-ку».
Водящий должен угадать по голосу.
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Цель: развивать быстроту реакции.
Ход игры:
Дети собираются на площадке, выбирают двух ведущих.
Ведущие отходят в сторону и тихо, чтобы никто не услышал, сговариваются, кто из них будет месяц, а кто солнце.
Участники игры встают друг за другом, кладут руку на плечо впереди стоящего или берут его за пояс. Солнце и месяц подходят к играющим, берутся за руки и высоко их поднимают, получаются ворота. Играющие поют песенку:
Шла, шла тетеря,
Шла, шла рябая,
Шла она лугом,
Вела детей кругом:
Старшего, меньшого,
Среднего, большого.
Напевая песенку, они проходят через ворота. Солнце и месяц останавливают последнего и тихо спрашивают: «К кому хочешь — к солнцу или к месяцу?» 
Играющий так же тихо отвечает, к кому он пойдёт, и встаёт рядом 
или с солнцем, или с месяцем. Игра продолжается. В конце игры нужно 
пересчитать, к кому перешло больше игроков.
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