PLANS DE TRAVAIL GS - N°1

Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils
999 ) 9 g. 9 ] P ) Explorer le monde Explorer le monde
toutes les dimensions mathématiques

toutes les dimensions

Installe toi dans le coin Dans le meuble des lettres, Dans le meuble des nombres, Réalise librement une Dans le meuble de la logique,
bibliothéque, prends un livre prends une activité, installe toi prends une activité, installe toi construction & l'aide du prends une activité, installe toi
et feuilléte le. Range ensuite et explore le matériel. et explore le matériel. matériel du meuble des et explore le matériel.

le livre ol tu l'as pris. constructions
Acquérir les premiers outils Agir, s’exprimer, comprendre & Explorer le monde Acquérir les premiers outils
mathématiques travers les activités artistiques mathématiques

Dans le meuble de la motricité Dans le meuble des puzzles, Installe toi in “ECOUTE"
) L ) o nstalle 1ol au coin Dans le meuble des formes,
fine, prends une activité, sers toi et essaie d'enlever + dcout | C ‘
) . . €t ecoute au casque la prends une activité, installe toi
installe toi et explore le toutes les piéces du puzzle . Ihistoi )
- musique ou fhistoire et explore le matériel.
matériel. avant de les remettre. Range

ensuite le puzzle



PLANS DE TRAVAIL GS - N°2

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Trace des lignes brisées &
’ . .

I'ardoise puis sur le support
avec un feutre effagable

Explorer le monde

g g Ta

la tulipe ‘l Ie bétoanct de glace

Réalise un modeéle de plus plus

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Pate & modeler - réaliser des
modelages & I'aide des
modéles

Acquérir les premiers outils
mathématiques

=)

gl P § |

P

Compleéte les hérissons pour
qu'ils aient 3 piques

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Trace des lignes rayonnantes
pour finir les parapluies

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Réalise le contour de ta main
et colorie l'intérieur

Trace des feuilles au contour
cranté

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Compleéte la fleur avec

différentes représentations du

chiffre

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

300 ~000

-000

Colorie autant de ronds que
de syllabes orales dans le mot

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Entoure les chiffres sur la
feuille



PLANS DE TRAVAIL GS - N°3

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

1 = les mols
Le pirate est dans le bateau.

pirate pile La e
le dans banane

bateau danse g

2 cb les mots
1 princesse est dans le chéateau

prince es g es

la dans
danse
Le

princesse

chat chéteau

Entoure les mots

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

T atdite . et et sl ol st s
(s e bl b [ e R

Entraine toi & dessiner un
camion de pompiers sur
I'ardoise puis sur ton cahier de
dessin

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

o

Ecris des mots dans ton cahier
d'écriture

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

e

O O
) O ,.\Q

Colorie les ronds en essayant
de ne pas dépasser

Acquérir les premiers outils

mathématiques

“PeN,
(i) ]

ot 2]

Compleéte la fleur avec
différentes représentations du

chiffre

2

Explorer le monde

Remets les images dans le bon
ordre chronologique

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Colle des collections de 2
objets identiques

Explorer le monde

‘fi’ﬁ‘ti'b

Réalise un modele de
construction en morphun

Acquérir les premiers outils
mathématiques
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12345678910

|
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o] o o |
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Trace des 2 - entoure le 2 et
relie des boules billard pour
faire 2

Explorer le monde

Copie des mots sur le clavier
de l'ordinateur gréce &
I'imagier TIP TAP



PLANS DE TRAVAIL GS - N°4

Mobiliser le langage dans

W

toutes les dimensions
Iy

g
Y-
o & _

> % 45
a% y‘
Gy d

Avec un copain de la classe,

joue au dobble pour réviser les
mots appris sur I'école

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Classe les images selon la
syllabe d'attaque du mot
désigné

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Utilise les marottes et la
magquette pour raconter
I'histoire de bébé chouette

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

[ F
[ =
v !
Fa g 4 .
- ™ =
S i v
i —>
= L =
"4
2| [ =

Fusionne les syllabes des mots
proposés pour en créer un
nouveau

Compleéte la fleur avec

différentes représentations du

chiffre

3

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Dépose dans chaque case

autant de jetons qu'indiqué

sur la carte ... +1

Explorer le monde

7 o

Découpe, assemble et colle
les différentes parties du
robot

Explorer le monde

oheenr [ BesEs e un tabiens carsiven.
Fetiiun de gaphiian S%erets.

[ Sans chaguas ca 1 e g8
Somestament sécsote

Remplis le tableau & double
entrée

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Lt 2

Entraine-toi & faire des
spirales

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Trace des ronds concentriques
avec des béatons de gouache



PLANS DE TRAVAIL GS - N°5

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

CONSIGNE: Déccupe puis calle les images de Mistoire Un
DOMAINE: explorer e mond

BErE-

Découpe puis colle dans le

bon ordre les images de
I'histoire Un peu perdu

Acquérir les premiers outils
mathématiques

s 17|18 19 20

Remets les nombres dans
I'ordre pour réaliser le puzzle
numérique

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

R4
1 >

e
w | [l
@
) §

@ | OO

Identifie puis localise la
syllabe dans le mot

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Effectue un tri en respectant 1
voire 2 critéres de tri

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Compleéte la fleur avec
différentes représentations du

chiffre

4

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Regarde attentivement le
collier, y a t-il une erreur?

Explorer le monde

Dessine une feuille

Explorer le monde

Réalise un puzzle de plus de 9
piéces

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

—

Découpe les ronds en suivant
le trait

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

FCuRTLs CHOURTTE
houstie

feinmsif Reitta

L.
%G | 4|4

Entraine toi & dessiner les
personnages de ['histoire Un
peu perdu



PLANS DE TRAVAIL GS - N°6

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

g =

Identifie la syllabe d'attaque
et colle 'étiquette avec la
méme syllabe d'attaque

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Mobiliser le langage dans

toutes les dimensions

Ecris des mots dans ton cahier
d'écriture

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Compleéte la fleur avec
différentes représentations du

chiffre

5

Explorer le monde

Range les collections dans
I'ordre croissant

Pose un jeton sur le volume

correspondant & I'objet

Copie des mots sur le clavier

de l'ordinateur gréace &
I'imagier TIP TAP

Explorer le monde

Réalise un modéle de
construction de noél en plus
plus

Explorer le monde

Motricité fine

Avec tes doigts, pars des
points rouges et suis le chemin
jusqu’aux points verts

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Réalise des modéles en

positionnant les escargots

Trace des ronds concentriques
ou des lignes brisées ou des
étoiles sur les ronds rouges



PLANS DE TRAVAIL GS - N°7

Mobiliser le langage dans

W

toutes les dimensions
Iy

g
Y-
o & _
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Avec un copain de la classe,

joue au dobble pour réviser les
mots appris sur la grande
motricité

Acquérir les premiers outils
mathématiques

BRICOLO

Complitte le mur de briques pour falre

Reconstitue des murs de 4
briques, d'abord en
manipulation puis sur la feuille

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

BONNE

ANNEE
)

Ecris BONNE ANNEE sur la
carte de la nouvelle année

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Réalise une pizza en suivant la

commande

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Compleéte la fleur avec
différentes représentations du
chiffre

6

Explorer le monde

Réalise le dessin d’observation

de la feuille

2é&me dessin

Mobiliser le langage dans

toutes les dimensions

Ecoute I'histoire de “Un peu
perdu” puis joue-l& avec les
marottes sur la maquette

Explorer le monde

Remplis le tableau & double

entrée

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Le chemin du Mm
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Suis le chemin d'une lettre et
identifie ses différentes
graphies

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

as)
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-
[ . |
L1 1
e J4 seEng la potle du Dalas
froce ovee un grend pont dovw eguel
harn % trace wn guasritege pesr

repréwrtar ure gree

Entraine toi & dessiner un
palais sur I'ardoise



PLANS DE TRAVAIL GS - N°8

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils
toutes les dimensions mathématiques

CONSIGHE: ent
DOMAINE: makilicer be Ling

Observe bien tous les prénoms Compose une phrase avec les Compte le nombre d'insectes

sur la carte et inscris le
nombre correspondant dans la
case

sur la feuille. Entoure ton cartes mots puis écris la dans
s by . I .
prénom en attaché a chaque ton cahier d'écriture
fois que tu le vois.

Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils
mathématiques mathématiques mathématiques
Al —
e FPLErY s...gih#
]
& &
% W
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v v

Avec un autre éléve de la Joue & la réussite avec les Ordonne les cartes en

classe, joue & la bataille avec cartes & jouer fonction du critére de

les cartes & jouer grandeur suivant: la taille

Explorer le monde

Réalise un puzzle de plus de

Explorer le monde

Copie des mots de
vocabulaire & l'aide du clavier

de l'ordinateur

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Réalise un dessin au stylo &
bille dans ton cahier de
graphisme.

Explorer le monde

.

Positionne une pince & linge &
I'endroit ou se situe le
personnage par rapport & la
maison



PLANS DE TRAVAIL GS - N°9

Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils
toutes les dimensions toutes les dimensions mathématiques mathématiques mathématiques
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Pleura la cans 18 plus «fortas
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CONSIGNE: cofes prémoms des enfsas de s classe sous s be G e Q{ s Ty , ‘: : ‘o: ’: ‘: ‘e s
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Découpe puis colle les Avec un copain de la classe, Compleéte la fleur avec Entoure les carottes pour que Compare les deux cartes en
prénoms des éléves de la joue au dobble pour réviser les différentes représentations du chaque lapin ait une carotte jeu dans la bataille et entoure
classe sous la bonne photo mots appris sur le corps chiffre (composition de la quantité 5) la carte avec la plus grande
humain quantité
7. . . H ’ 1 A
Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils Agir, s'exprimer, comprendre & Explorer le monde Explorer le monde
mathématiques mathématiques travers les activités artistiques
Lo squelette of bes articulations
LS SISt
.\ o . ../;::\ .
4&5 — ¥ porene
le triangle la carré < LE COUDE
- L% HANCHE
. .\ " LE GENOU
r - =
L] ‘ ‘ ? * o7 V=) CHEVILLE
\_ f o 0 v
[ e ) \ r W - :5 =
I resctangle Thancagons
. . trace des boucles au crayon & i i isi i
Modele des formes avec des Modale les chiffres 7 - 8 et 9 N )4 Copie des mots sur le clavier Choisis une photographie et
o, . apier sur la teuille puis "ordi & . i ire |
bétons et de la péte & puis écris les sur une ardoise pap p de l'ordinateur gréce & essaie de reproduire I'enfant
H I. . . . .
modeler repasse les au feutre noir I'imagier TIP TAP en le dessinant. Fais attention

aux articulation du pantin:
coudes, genoux, épaules,
coudes, poignets...



PLANS DE TRAVAIL GS - N°5

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

NOEL décoré
activités autonomes

Trace les lettres NOEL sur le
support

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Trace des lignes brisées &
I'ardoise puis sur le support
avec un feutre effagable

Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils

toutes les dimensions

mathématiques

-000

000

200 000

Colorie autant de ronds que Compleéte la fleur avec

de syllabes orales dans le mot différentes représentations du

chiffre

4

Agir, s'exprimer, comprendre & Explorer le monde

travers les activités artistiques

Trace des étoiles sur le
support bleu

Réalise un puzzle de plus de 9
pieces

Copie des mots sur le clavier

Acquérir les premiers outils

Explorer le monde

mathématiques

=
%17 18 19 20
Remets les nombres dans Réalise un dessin
I'ordre pour réaliser le puzzle d'observation de l'intérieur

numérique d'une pomme

Explorer le monde Acquérir les premiers outils

mathématiques

Range les collections dans
de l'ordinateur gréce & I'ordre croissant

I'imagier TIP TAP



Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Avec un copain de la classe,
joue au dobble pour réviser les
mots appris sur la motricité

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Trace des vagues & |'ardoise
puis sur le support avec un
feutre effagable

Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils

Acq\&méh@pqy@'@rs outils

mathématiques

Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils

Acq\&mgh&p{g}@'@rs outils

mathématiques

toutes les dimensions mathématiques

Le chemin du Mm

& )
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OJP|1|m|k|J|H|[g|F|d]|S]a
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Rls|Alr|[T]u]E]i|JU[M]o]T
blz|v|P|z]|w|d|P|j|m|¥]|a
Viuln|O|x|A]|b|H|m|M]i|W
Gls|Flj|D]i|Ja|lm|M|h]|E]e
cl@n|S|r|CluMU|fI]b]|J
Jelole 1 [e]v]m|[M][m]| P

Suis le chemin d'une lettre et

Complete la fleur avec Réalise des modéles de

Utilise les boites & compter
identifie ses différentes

graphies

différentes représentations du
chiffre
5 modéle indique

pour poser le méme nombre tangrams en juxtaposant les
formes sur le modéle (contours

non visibles)

de jetons que ce que le

Agir, s'exprimer, comprendre & Agir, s'exprimer, comprendre & Explorer le monde Explorer le monde

travers les activités artistiques travers les activités artistiques

Réalise des ponts sur la carte
de Bonne Année 2025

Déchire du papier journal puis  Copie des mots sur le clavier Réalise des modéles de kaplas

colle les morceaux sur une de l'ordinateur gréce &
feuille blanche en couvrant I'imagier TIP TAP

toute la feuille



Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Avec un copain de la classe,
joue au dobble pour réviser les
mots appris sur la motricité

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Trace des vagues & |'ardoise
puis sur le support avec un
feutre effagable

Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils

Acq\&méh@pqy@'@rs outils

mathématiques

Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils

Acq\&mgh&p{g}@'@rs outils

mathématiques

toutes les dimensions mathématiques

Le chemin du Mm

& )

lmmMaZ:Rlyul
OJP|1|m|k|J|H|[g|F|d]|S]a
x|le|WIM|v|B|n|Pli|K|c]|B
BlSJum|n|L|o|j|t|F|T|X
Rld|A|m|A|Z]|m|[M|M|m|W]|:
eg|UIN|M|M|m|M|N|b|m|h|L
Rls|Alr|[T]u]E]i|JU[M]o]T
blz|v|P|z]|w|d|P|j|m|¥]|a
Viuln|O|x|A]|b|H|m|M]i|W
Gls|Flj|D]i|Ja|lm|M|h]|E]e
cl@n|S|r|CluMU|fI]b]|J
Jelole 1 [e]v]m|[M][m]| P

Suis le chemin d'une lettre et

Complete la fleur avec Réalise des modéles de

Utilise les boites & compter
identifie ses différentes

graphies

différentes représentations du
chiffre
5 modéle indique

pour poser le méme nombre tangrams en juxtaposant les
formes sur le modéle (contours

non visibles)

de jetons que ce que le

Agir, s'exprimer, comprendre & Agir, s'exprimer, comprendre & Explorer le monde Explorer le monde

travers les activités artistiques travers les activités artistiques

Réalise des ponts sur la carte
de Bonne Année 2025

Déchire du papier journal puis  Copie des mots sur le clavier Réalise des modéles de kaplas

colle les morceaux sur une de l'ordinateur gréce &
feuille blanche en couvrant I'imagier TIP TAP

toute la feuille



PLANS DE TRAVAIL GS - N°8

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

3
o

Ecoute le début de I'histoire
de la chasse au caribou puis
joue-la avec les marottes sur

Découpe puis colle les Poingonne ton prénom écrit en
prénoms des éléves de la attaché

classe sous la bonne photo
la maquette

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils

mathématiques mathématiques

ANT APRE e s sy

18
11

1 5 \| L

1 Uraliral ?-l-#

Trouve le nombre avant et le

Joue & la réussite avec les Réalise un pont avec des

nombre aprés kaplas

cartes d jouer

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

ayna
'I|J(l|l J
[u(j(, [
[.[.l |jnu
SN
' “]‘ edea mcclr.
”K‘I“)i'l viyan
[muum SRR
sami
hammed e
J Jud Tum:l

CONSIGNE: ento
DOMAINE: mobiliser le langa”

Entoure ton prénom en
attaché

Explorer le monde

Réalise des modéles du jeu de

topologie

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

& é%&‘s

M 44 BeEng b pele du pElea
Eroce e un grend pont doss egual
Ramn i troce W guadrilege par

raprévartar ura groe

Entraine toi & dessiner un
palais sur 'ardoise

Explorer le monde

Remplis le tableau & double
entrée



PLANS DE TRAVAIL GS - N°9

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Avec un copain de la classe,
joue au dobble pour réviser les
mots appris sur le corps
humain

Acquérir les premiers outils
mathématiques

BRICOLO
Complite le mur de briques pour falre

Reconstitue des murs de 5
briques, d'abord en
manipulation puis sur la feuille

Compose une phrase avec les
cartes mots puis écris la dans

ton cahier d'écriture

Acquérir les premiers outils
mathématiques

(5 ..
p—

47, o -
‘}Qlﬁ

12345678910

Trace le 5 puis entoure le 5.
Relie ensuite les boules entre
elles pour faire 5

Explorer le monde

JOUR & NUIT

Choisi un des jeux de logique
de la classe et essaie de
résoudre les problémes de
logique

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Entraine toi & tracer des ponts

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Décore ton prénom en
attaché

Explorer le monde

ISR AP S0 SF OF S 2
AL K8 4R S AF: 4,
E R A IR Sl
L IECAE P IRl S I
C st ® R -
Al oot £ w8 ¢
(€ w miat| g w8 C
a.; ook Bt WD
TS D RS A B
M.w.!;A:f_ﬁ!ﬁ
I IRGEIr
o % A S| 8 o
o B8 6|8 B lwAC

Colorie les cases ou sont
alignés plusieurs objets

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Entraine toi & dessiner des
fleurs

Explorer le monde

Réalise des constructions en
lokons



PLANS DE TRAVAIL GS - N°10

Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans

toutes les dimensions

toutes les dimensions toutes les dimensions

|i’

Entraine toi & écrire les lettres

Joue le début de I'histoire de Ecris les chiffres 7 8 et 9

la chasse au caribou avec les rondes en écriture cursive

marottes et la maquette

Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils Agir, s'exprimer, comprendre &

mathématiques mathématiques travers les activités artistiques

Prénom

ploue o carte 1o pus sforter
Fa ] oo ‘e [a o
. .
v | e v, v
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v v LaC AN
vl (28] | 58] [2
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N — — & 05 ooz 08 [
s s oo a8 [ee el ]
as e o*s | o [[oc o oﬂﬁ’
v v v 99 = b St

Avec le pantin, choisis une position
puis essaie de reproduire le pantin
en pate & modeler - fais attention

Compare les deux cartes en Complete la fleur avec

jeu dans Ia bafqi”e et entoure différenTeS représenTGﬂOnS du

la carte avec la plus grgnde chiffre 7 pUiS remp|is la fiche

correspondante aux articulation du pantin: coudes,

quantité
genoux, épaules, coudes, poignets...

Agir, s'exprimer, comprendre & Acquérir les premiers outils

mathématiques

travers les activités artistiques

trace des boucles au crayon & ordonne les cartes en fonction

papier sur la feuille puis du critére de grandeur

repasse-les au feutre noir suivant: la taille

Explorer le monde Explorer le monde

‘;‘!R&ﬁ

CHATEAU LOGIQUE

CODE COULEUR

JOUR & NUIT

Choisi un des jeux de logique Réalise des constructions en

volume & l'aide des fiches
techniques détaillées

de la classe et essaie de
résoudre les problémes de
logique



PLANS DE TRAVAIL GS - N°II

Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans

toutes les dimensions toutes les dimensions

N4y
¥ %4

P v
Le
t"%’*

Avec un copain de la classe,

bé|| bé

Regarde les syllabes et les

joue au dobble pour réviser les lettres qui les composent.

mots appris sur le jardinage Essaie de les assembler pour

écrire le mot correspondant &
I'image

Acquérir les premiers outils Explorer le monde

mathématiques

ERICOLO

Complite le mur de briques pour falre

Réalise une construction en

Aprés avoir manipulé les

briques, construis le mur du 6 volume avec les kaplas

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

LE TAFIS DE MOTS
Sous chague mot, colle e mheos st S0 %5 e 0o i s Botares.

ANANAS vcar‘_otteﬁ POUSSIN|

]

amminensaine ‘FOUSSIN‘

gratter | M | ]"‘V‘"t“

ananas CAROTTE GARAGE coussimn.
poussin 7--“-‘4 PARTIE  ANNNERSAIRE
constts gorage  coumin  [eussin

GRATIER  partic  osnvenoire  amamas

Associe les mots dans les 3
écritures puis colle-les
ensemble.

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Dessine toi avec un stylo & bille

Agir, s'exprimer, comprendre & Acquérir les premiers outils

travers les activités artistiques

mathématiques

Entraine toi & tracer des Constitue des hérissons & 6

boucles piques

Acquérir les premiers outils Explorer le monde

mathématiques

Réalise des modéles de

Remets les images de I'histoire

tangrams en utilisant les de la chasse au caribou dans

modeéle réduit le bon ordre



PLANS DE TRAVAIL GS - N°12

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Pnaloge - Fllalas Ettugens
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Colle devant l'image si la

syllabe d'attaque est la méme

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Compléte les cases avec

autant de jetons qu'il y a de
lapins cachés dans la cabane

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Entraine toi & écrire ton
prénom en attaché

Acquérir les premiers outils
mathématiques

h i o ]
o foc e o (o]

Compleéte la fleur avec
différentes représentations du
chiffre 8 puis remplis la fiche
correspondante

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Prison ‘L,,qr_';

‘-““,,_-s san |un| o |une

)4;‘;

S OV W

o e 7
7 -

"m Rusac wdna
Lol

Compleéte la fiche avec UN ou
UNE

Explorer le monde

Réalise un modéle de
construction en lokons -
entour le modéle sur ta feuille
de suivi

Explorer le monde

Source ;: https:/jefibariou. blogspot.com/ )
: I s ! !’.

Remets les images dans le bon
ordre

Acquérir les premiers outils
mathématiques

ccuspats. ot collon. fots domanses cu fons ondnoitn.

7 9

DeE
glefs

Compleéte les cases avec le

..|..
o oo o

nombre de points sur
I'ensemble du domino

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Positionne le comparator pour
qu'il mange le plus de graine

Explorer le monde

Découpe puis assemble le
patron du cube



Mobiliser le langage dans Agir, s'exprimer, comprendre & Acquérir les premiers outils Explorer le monde Explorer le monde
toutes les dimensions travers les activités artistiques mathématiques

Raconter I'histoire du “Machin” Pate & modeler - réaliser des Compléter la fleur avec Réalise librement une Savoir poingonner en suivant
& l'aide de la maquette modelages & I'aide des différentes représentations du construction & l'aide du le tracé
modéles 4 matériel du meuble des

constructions



Mobiliser le langage dans Agir, s'exprimer, comprendre & Acquérir les premiers outils Explorer le monde Explorer le monde
toutes les dimensions travers les activités artistiques mathématiques

3

$ e 3

E ELEPHANT ALLIGATO

1020 20 @[50 &0 0 0 n #
; i

ol B RS CANARD FOURMI
2|4 68|90 %
b 17 18 19 20 —_—
Reforme les mots du théme de Réalise un sapin en tragant Réalise des puzzles Remettre dans l'ordre Réaliser des puzzles de plus
la Grande Motricité des traits horizontaux dorés et numériques d'apparition les personnages de 9 pieces
avec les lettres mobiles puis argentés de ['histoire “Le machin”

écris-les dans ton cahier.

Mobiliser le langage dans Agir, s'exprimer, comprendre & Acquérir les premiers outils Explorer le monde Explorer le monde
toutes les dimensions travers les activités artistiques mathématiques

35

s i

e ELEPHANT ALLIGATO

103030 0|50 60 0 8 %0 #
. L

o Ao CANARD FOURMI

8 17 18 19 20 e
Reforme les mots du théme de Réalise un sapin en tragant Réalise des puzzles Remettre dans l'ordre Réaliser des puzzles de plus
la Grande Motricité des traits horizontaux dorés et numériques d'apparition les personnages de 9 piéces
avec les lettres mobiles puis argentés de I'histoire “Le machin”

écris-les dans ton cahier.



PLANS DE TRAVAIL GS - N°3

Mobiliser le langage dans Agir, s'exprimer, comprendre & Acquérir les premiers outils Explorer le monde Explorer le monde
toutes les dimensions travers les activités artistiques mathématiques
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Reforme les mots du théme de Entraine-toi & faire des Observe puis reproduis les Réalise le dessin d'observation Copie des mots sur le clavier
la Grande Motricité vagues suites organisées des éléments trouvés dans la de l'ordinateur grace &
avec les lettres mobiles puis cour de récréation I'imagier TIP TAP
écris-les dans ton cahier.
Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils
toutes les dimensions mathématiques

Joue au dobble des mots de la Compléter la fleur avec
grande motricité: avander, différentes représentations
reculer, derriére... des chiffres

123et4



PLANS DE TRAVAIL GS - N°4

Mobiliser le langage dans Agir, s'exprimer, comprendre & Acquérir les premiers outils Explorer le monde Explorer le monde
toutes les dimensions travers les activités artistiques mathématiques
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Reconstitue le mot janvier en Décore avec des graphisme Observe puis reproduis les Réalise des modéles avec le Copie des mots sur le clavier
lettres scriptes les bandes de couleur suites organisées matériel de construction de l'ordinateur gréce &
Morphun I'imagier TIP TAP
Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils
mathématiques mathématiques
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| | )
| 3 { g captiun
i shgll esg]liey | EXE
T W et [ 2]
e
*3)it:

s Al
el V| fn sl | 4%t
L]

e |As | e | e
et v [ e e e
¥

o [v[+|w|[S ][~ | &

» v Fa

B U P vl it 4

AR YIRS

b | A )( t‘ ‘.
ol chde | e e | e e

Compléter la fleur avec Joue & la réussite

différentes représentations du

chiffre

S}



PLANS DE TRAVAIL GS - N°5

Mobiliser le langage dans

toutes les dimensions

Découpe puis colle les
prénoms des éléves de la

classe sous la bonne photo

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Joue & la bataille

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

BONNE

ANNEE
2

Ecris BONNE ANNEE sur la
carte de la nouvelle année

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

VWA

AAAN

Réalise des lignes brisées sur
les bandes

Acquérir les premiers outils
mathématiques

' | B
31415 @
r N 4

” 4 D 4 '4
2" 0 (%

31415
kll}

Cartes & compter

Explorer le monde

N o
— N
— = N —
== e
n \ p—
=1,
13 -
\ A =N
s |

Réalise des modeéles de kaplas

Explorer le monde

Explorer le monde

Réalise le dessin d'observation
des éléments trouvés dans la
cour de récréation

2&me dessin

Dessine le bonhomme le plus
complet possible



PLANS DE TRAVAIL GS - N°6

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Prends un imagier et dis les
mots correspondants aux
images.

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Réalise une ceuvre avec une
brosse & dent et de la
gouache

Mobiliser le langage dans Acquérir les premiers outils

mathématiques

toutes les dimensions

Compte les syllabes et pose Reconstitue la bande de

autant de jetons & c6té du numérique

mot

Agir, s'exprimer, comprendre & Explorer le monde

travers les activités artistiques

l'\" i"'\,' ""\ a"ll"\' ,.'A' v’f"\ ’-"\"yl .."I\"n !'.\-,' vl’i\'.'
VAVAVAY WAATAY A

VA v

Réalise des lignes brisées sur Copie des mots sur le clavier
ta carte de BONNE ANNEE de l'ordinateur grace &

2024 I'imagier TIP TAP

Remets les images dans le bon

Explorer le monde Explorer le monde

Réalise des modéles avec le
ordre chronologique matériel de construction

Morphun

Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils

mathématiques mathématiques

Compléter la fleur avec

Ecris les chiffres de 1& 10
différentes représentations du

chiffre

6



PLANS DE TRAVAIL GS - N°7

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

[P &
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Avec un copain de la classe,
joue au dobble pour réviser les
mots appris sur le corps
humain

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Mobiliser le langage dans

toutes les dimensions

-000 s000 <000

Compte les syllabes et colorie
autant de cercles au-dessous
du mot

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Jrl X
&{fl ;I-LTJ# L2

Vel X4t I

Joue & la bataille avec les
cartes des outils

Explorer le monde

Réalise une ceuvre en

découpant puis collant (lignes
droites et courbes)

Entraine-toi & faire des
spirales

Copie des mots du corps
humain sur le clavier de
I'ordinateur

Explorer le monde

CHATEAU LOGIQUE CODE COULEUR

JOUR & NUIT

Choisi un des jeux de logique
de la classe et essaie de
résoudre les problémes de
logique

Acquérir les premiers outils
mathématiques

ANT APRE

18
11
15

Trouve le nombre avant et le

nombre aprés

Explorer le monde

Réalise des modéles avec le
matériel de construction
Lokons

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Déchire du papier journal puis
colle les morceaux sur une
feuille blanche en couvrant

toute la feuille



PLANS DE TRAVAIL GS - N°8

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

L YIRS
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Reconstitue des mots & l'aide
des syllabes

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Compléter la fleur avec

différentes représentations du

chiffre

7

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

PR T I 7 R,

i ¥ <E G A X

écris LE ou LA en fonction du
mot qui est dessiné

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Entraine sur 'ardoise & tracer
des ponts. Puis, sur ta feuille,
colle des gommettes
réguliérement, sur deux lignes
puis réalise des ponts au-
dessus de chaque gommette

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Construis des glaces avec le
bon nombre de boules

Explorer le monde

Copie des mots de

vocabulaire sur le clavier de
I'ordinateur

Explorer le monde

JOUR & NUIT

Choisi un des jeux de logique
de la classe et essaie de
résoudre les problémes de

logique

Acquérir les premiers outils

mathématiques

Le chemin des nembags.

Ca
Morie les cases en suivant Pordre des nombres pour
der be robot 4 retrouver 5o maison

)
W 1|5 |7 | 1|8

A
Réalise un chemin des
nombres

Explorer le monde

Réalise des modéles avec le
matériel de construction
Lokons

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

Avec le pantin, choisis une position

puis essaie de reproduire le pantin

en pate a modeler - fais attention

aux articulation du pantin: coudes,
genoux, épaules, coudes, poignets...



PLANS DE TRAVAIL GS - N°9

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Avec un copain de la classe,
joue au dobble pour réviser les
mots appris sur le jardinage

Acquérir les premiers outils

mathématiques

ordonne les cartes en fonction
du critére de grandeur
suivant: la taille

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

&

Ao

-
PRINCESS

compose une phrase avec les
cartes mots puis écris la dans
ton cahier d'écriture

Acquérir les premiers outils
mathématiques

2 a |

— [y —— —

A
r

A partir de 'ombre, essaie de
reproduire 'assemblage de
tangrams

Mobiliser le langage dans
toutes les dimensions

Entraine toi & écrire les lettres
rondes en écriture cursive

Acquérir les premiers outils
mathématiques

Utilise les boites & compter et
cherche le complément pour
atteindre la quantité
souhaitée (prémices des
additions)

Mobiliser le langage dans

toutes les dimensions

Entraine-toi & écrire ton
prénom en attaché

Agir, s'exprimer, comprendre &
travers les activités artistiques

-~

T ANA N

Entraine toi sur I'ardoise &
tracer des étrécies (ponts &
I'envers). Puis, sur ta feuille,
trace des étrécies & |'encre.

Explorer le monde

o
A O

CHATEAU LOGIQUE CODE COULEUR

5? MMk

d

JOUR & NUIT

Choisi un des jeux de logique
de la classe et essaie de
résoudre les problémes de
logique

Explorer le monde

Réalise des modéles avec le
matériel de construction
Lokons



PLANS DE TRAVAIL GS - N°10

Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans Agir, s'exprimer, comprendre &
toutes les dimensions toutes les dimensions travers les activités artistiques
JKLMNOPAQ
j kI mnopgqg
é R E mom o 1‘L <1
JKLMNOPAQ
j k| nopq
é R .E mom o 1‘L <1
JKLMNOPAQ
j kI mnopgq
# R E moom o 1‘L <1
Regarde bien les mots sur les Découpe les lettres en Entraine toi sur I'ardoise &
étiquettes. Essaie de les attaché. Place-les sous les tracer des boucles. Tu peux
associer aux images lettres correspondantes en aussi utiliser le support
correspondantes. capitale et en script puis plastifié.
colle-les.
Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils
mathématiques mathématiques mathématiques
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Compléter la fleur avec Positionne les wagons dans le Relie les points en suivant
différentes représentations du bon ordre apres la I'ordre de la comptine
chiffre locomotive.. Dis ensuite quel numérique et des écritures
est le premier, le deuxiéme, le chiffrées. Colorie le résultat.

8 troisieme...

Agir, s'exprimer, comprendre &

travers les activités artistiques

Réalise un fond avec de la
peinture & la fourchette.

Explorer le monde

Explorer le monde

Utilise la balance pour classer
les pots rouges du plus lourd
au plus léger.

Explorer le monde

Copie des mots sur le clavier
de l'ordinateur gréce &
I'imagier TIP TAP

Réalise des modeéles avec le
matériel de construction
Lokons



Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans Mobiliser le langage dans Agir, s'exprimer, comprendre &
toutes les dimensions toutes les dimensions toutes les dimensions travers les activités artistiques

R/
S
£

) . Compose une phrase avec les Joue au dobble pour réviser .
Entraine-toi & écrire les lettres P P o d | 4 pb | q Réalise une ceuvre avec des
N cartes mots puis écris-la dans es mots de vocabulaire des
& boucles ascendantes P . . boucles.
ton cahier d'écriture émotions.
Acquérir les premiers outils Acquérir les premiers outils Explorer le monde

mathématiques mathématiques

Compléter la fleur avec Compare les deux quantités

Copie des mots sur le clavier
différentes représentations du et place le bon oiseau dans la de l'ordinateur gréace &

chiffre cabane. Iimagier TIP TAP

%



