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Тема: Путешествие в жаркие страны

Цель: закрепить знания детей о животных жарких стран
Задачи приоритетной области:
Познавательное развитие:
- обогащать знания детей о жарких странах и их обитателях;
- развивать словесно-логическое мышление детей;
- развивать внимание и память детей.
- учить собирать целое из частей;
Социально-коммуникативное:
- поощрять у детей проявления самостоятельности и творческих способностей в решении игровых ситуаций;
- воспитывать дружеские отношения между детьми и доброжелательное отношение к взрослым;
- воспитывать у детей доброе отношение к окружающему миру;
- совершенствовать коммуникативные навыки детей;
- создавать эмоционально благоприятную атмосферу в игре.
Физическое развитие:
- способствовать увеличению двигательной активности, направленной на развитие координации движений детей;
- развивать общую и мелкую моторику детей;
- координировать речь с движением у детей.
Цель применения ИКТ в ОД:
- активизация познавательной деятельности детей.
Предварительная работа:
Беседы:  «В гостях у животных жарких стран», «Особенности животных жарких стран». 
Просмотр научно-познавательного фильма «Уроки живой природы».
Чтение сказки С. Козлова «Львёнок и черепашка». 
Просмотр мультфильма «Львёнок и черепашка».
Подвижная игра «Заботливая черепашка». 
Дидактические игры: «Жираф »,  «Опиши животное».
Планируемые результаты ОД: 
- ребенок проявляет инициативу и самостоятельность в различных видах деятельности – общении, игре познавательно поисковой деятельности; 
- владеет устной речью, может использовать речь для построения речевого высказывания в ситуации общения; активно взаимодействует со сверстниками, взрослым; 
- различает условную и реальную ситуации; 
-ребенок проявляет любознательность, интересуется причинно-следственными связями; склонен наблюдать; 
- обладает элементарными представлениями об окружающем; 
- ребенок может следовать правилам в разных видах деятельности; 
- у ребенка развита общая и мелкая моторика; он подвижен; 
- владеет основными движениями, может контролировать свои движения и управлять ими.
Ход занятия:
Вводная часть:
 Игра «Давайте поздороваемся»
Цель: развитие воображения, создание благоприятной атмосферы.
Ход игры: Ведущий рассказывает о разных способах приветствия, приятных и шуточных. Затем предлагается поздороваться, прикоснувшись плечом, спиной, рукой, носом, щекой.
«Передай улыбку по кругу»
Цель: обмен положительными чувствами.
Ход игры: Участникам игры предлагается стать в круг, пожать соседу руку и передать улыбку.
Приходит Электронное письмо.
Педагог:
-Ребята на волшебном острове в жарких странах случилась беда, пропали животные. Поможем им??? Прежде чем оправиться мы должны построит корабль чтоб доплыть и помочь нашим животным! Вы готовы?
Из модулей дети строят корабль по определенной схеме.
Основная часть:
Приплыв на остров дети сталкиваются с трудностями. Ребята не знают, в какой части большого острова находятся животные. На своем пути они встречают животное - жирафа, и он просит у них помощи, собрать всех его потерянных друзей.
Педагог:
- Ребята соберем друзей? Поможем жирафу?
 Игра: «Разрезные картинки»
Цель: учить собирать целое из частей
Жираф благодарит детей. 
Педагог:
- А мы отправляемся дальше искать и помогать нашим друзьям, животным.
И вдруг на большой пальме  встречают обезьяну.
Педагог:
- Здравствуй, а что ты такая грустная?
Обезьяна:
- Я совсем одна и мне не с кем поиграть
Педагог:
- Ребята поиграем, развеселим обезьянку?
Физминутка  под музыку (колонка) - «Обезьянки»
Цель: координировать речь с движением. 
Обезьяна благодарит и подсказывает, что на острове живет большая черепаха, которой нужна помощь. Но для того чтобы к ней добраться нужно пройти опасный  мост.
Игра «Перейди мост»
Цель: развитие координации движений детей.
На  пути детям встречается мост, который они должны перейти (дорожка из модулей и массажный коврик).
После того как они преодолели мост  увидели огромную черепаху, которая грелась на солнышке. 
Ребята узнают, что потомство свое она откладывает в песке, и они появляются из яйца.
Черепаха говорит детям, что ее непослушные дети разбежались и закопались в песке и их не может отыскать. Просит помощи. 
Игра с песком:
Цель: развитие общей мелкой моторики
Педагог говорит детям, что песок волшебный, чтобы что-то в нем найти, необходимо с ним познакомится: поздороваться и потрогать. (Используется световая песочница).  Когда все ребята  познакомились с песком,   песочница дает  сигнал: включается свет. После сигнала дети ищут черепашек. 
Игра: «Большой – маленький»
Цель: развивать зрительную дифференцировку по величине.
Далее дети  сравнивают черепашек и выясняют, кто же их них большой, а кто маленький. Чтобы это узнать, черепашек выкладывают на песке в порядке возрастания.
Счастливая черепаха благодарит за помощь.
Педагог:
- Ребята, а давайте немного поиграет?  Ведь наше путешествие такое не обычное!
Игра «Высокий жираф -  низкая черепаха»
Цель: развивать зрительную дифференцировку предметов и координацию движений.
Жираф - Высокий жираф.
(Дети поднимают руки вверх).
Черепаха - Низкая черепаха.
(Дети приседают).
Заключительная часть:
Рефлексия: (Выбор эмоций на  браслетах) 
Игра: «Что понравилось?», «Кого встретили?»
Дети  находят потерянных животных и радуются. Животные  угощают детей зефирами. После  возвращаются на корабле домой.
Педагог:
-Я рада, что вы такие молодцы! А теперь давайте попрощаемся:
Ну-ка все встали в круг
За руки все взялись вдруг
Будем рядом стоять
Ручками махать
Долго все мы занимались
И немножко баловались
А теперь детвора
Отдыхать и вам пора!
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