S’approprier la fiche séquence : organiser, hiérarchiser, mettre en relation

Entrée
de programme

Niveau

Compétences :
-Expérimenter, produire, créer

-Mettre en ceuvre un projet
3 -S'exprimer, anllyw'SﬂPmWW-
Problématique | S0ee S0 e une
relation avec celle des artistes,
s'ouvrir & l'altérité

-Se repérer dans les domaines
liés aux arts plastiques

Champs de

ratiques :
Notion(s) : pratig
bidimensionnelles,
forme, espace, lumiére, tridimensionnelles,
couleur, matiére, geste, images fixes et animées,
support, outil, temps création artistique
numérique

Titre / incitation s Contrainte(s) Référence(s)

Verbalisation / Modalité de Modalités de la

questionnements f§ Ce que I'éléve f travail pratiue ¢
Soprand individuel, matériaux, outils, supports
binéme,
groupe

Champs de
pratiques :
i, Titre / incitation
5 images fixes et animées,
Problématique création artistique
numérique

Compétences : Notion(s) :

~Expérmentor, produie, créer

s e g g ~ Consignel(s)

Sexprimer. analyser sa pratique, support, outil, temps
tai une

-Se repérev dans les domaines
63 aux arts plastiques

Contrainte(s)

Entrée
de programme

Niveau

Référence(s)

Modalité de

Verbalisation / travail :

questionnements

I
Modalités de la
pratique :

Ce que I'éléve =
appren d maténaux, outils, supports




