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Цель мастер-класса : познакомить педагогов – участников  с применением  элементов STEAM технологии в образовательном процессе ДОУ.  
Задачи мастер-класса:
· Познакомить педагогов с опытом работы по использованию STEAM технологии для развития логико-математического мышления детей дошкольного возраста;
· Обучить участников мастер-класса методам и приёмам использования развивающих игр в педагогическом процессе;
· Развивать интерес к оригинальным образовательным технологиям, инициативу, желание применять на практике данные технологии;
· Вызвать желание к сотрудничеству, взаимопониманию.
Ход мастер-класса:
СЛАЙД 1.
              Доброе утро, уважаемые коллеги! Меня ………….. 
Начать наш мастер класс хотелось бы с приветствия. Обратите внимание у вас у каждого есть две ладошки , которые напоминают нам осенние резные листья. Попрошу вас на одной из них написать ожидание от нашей сегодняшней встречи. Готово? Тогда начинаем!
Я хочу вернуть вас на одну минуту в детство и вспомнить, какие игрушки для вас были самыми любимыми? (спросить людей разного возраста).

СЛАЙД 2.
Да, это были  милые мишки, пупсы, машинки, кубики… 

СЛАЙД 3.
На смену им в детский мир наших малышей ворвались гаджеты, от вида которых у ребятишек замирают сердца и загораются глаза. Мир детства сужается до экрана смартфона или айфона.
   Я хочу спросить вас: что делать, как вернуть наших детей к игрушкам, которые будут способствовать развитию умения воспринимать мир во всем его многообразии, отображать его в своем творчестве, сравнивать, обобщать, классифицировать, видоизменять. Есть ли выход?....
      Я уверена: ДА! Такие игрушки и игры ЕСТЬ. 

СЛАЙД  4.
     И сегодня, в рамках нашего мастер-класса, я хочу познакомить вас с такими играми. Мы будем говорить о STEAM – технологиях, которые, по моему мнению, являются «формулой успеха дошкольного детства». 

СЛАЙД 5.
     Именно они позволят педагогам новой формации вырастить поколение успешных исследователей, изобретателей, учёных, технологов, художников  и математиков. 

СЛАЙД  6.
Образовательная модель STEAM – это один из трендов в мировом образовании, который подразумевает смешанную среду обучения, и показывает ребенку, как применять науку и искусство воедино в повседневной жизни. STEAM-образование, вдохновляет наших детей проводить исследования как ученые, конструировать как инженеры, созидать как художники, аналитически мыслить, как математики и играть как дети.
          STEAM – новая образовательная технология, сочетающая в себе несколько предметных областей, как инструмент развития критического мышления, исследовательских компетенций и навыков работы в группе.
       Если расшифровать данную аббревиатуру, то получится следующее: 
S – science (естественные науки);
T – technology (технология); 
E – engineering (инженерное искусство); 
A – art (искусство);
M – mathematics (математика).   

Некоторые  путают, с технологией STEM. Отличие в одной букве «А». Но SТЕМ – делаем по образцу, а STEAM – включаем творчество, воображение!

СЛАЙД 7.
STEAM – образование детей дошкольного возраста ориентируется на ФГОС и способствует формированию целевых ориентиров.
         Комплексный подход в обучении содействует наилучшему уровню развития мыслительных навыков, дошкольники работают в командах, договариваются, приходят к единой точке зрения, исследуют, ставят эксперименты, придумывают конструкции с возможностью вовлечения в научно-техническое творчество.

СЛАЙД  8.
«STEAM-образование детей дошкольного возраста» включает  6  модулей,  содержание которых направлено на развитие интеллектуальных способностей детей и на интеграцию всех пяти образовательных областей в единую схему обучения. 
Рассмотреть все 6 модулей в рамках данного мастер-класса у нас с вами нет возможности.

СЛАЙД  9.
Поэтому сегодня я вам предлагаю познакомиться с одним из самых увлекательных, и близких мне образовательным модулем  - «Математическое  развитие».
Как известно, особую умственную активность ребенок проявляет в ходе достижения игровой цели, как в организованной образовательной деятельности, так и в повседневной жизни. Игровые занимательные задачи содержатся  в разного рода увлекательном математическом материале.     
В результате освоения практических действий дети познают свойства и отношения объектов, арифметические действия, величины и их характерные особенности, пространственно-временные отношения, многообразие геометрических фигур. В дошкольной дидактике имеется огромное количество разнообразных  дидактических  материалов. 

СЛАЙД 10.
     Средства  развития мышления различны, но наиболее  эффективными являются логико - математические игры:
Предлагаю перейти к практической части и познакомиться с некоторыми из них,  для этого приглашаю  6 участников. 

СЛАЙД  11. 
Первая игра, «Геоборд» (математический планшет, геометрик) – это многофункциональная геометрическая доска для конструирования плоских изображений. 
Игра  состоит из плоского поля  со штырьками и набора резинок. Попробуйте натянуть резинки в соответствии со схемами.
Про это дидактическое пособие стало известно еще в 50-е годы прошлого столетия благодаря египетскому математику Калебу Гаттегно, создавшему первое «поле для рисования резиночками». «Геоборд», по его мнению, помогает ребенку в освоении некоторых базовых правил планиметрии: периметр, площадь, фигура и т. д., развивает мышление, дает представление о симметрии, трансформации размера  и формы. 
Игровой материал позволяет ребенку сконструировать на плоскости множество различных изображений (буквы, цифры, геометрические фигуры, узоры, различные предметы, животных).
        Как вы считаете интересная игра?

СЛАЙД  12.
«Мозаика с камешками Марблс»  представляет собой карточки и набор камешек 6 цветов, который  является замечательным средством развития мышления, речи, общения, воображения детей разного возраста. 
Попробуйте заполнить карточку.
Несмотря на внешнюю простоту и доступность, только в области  математического  и познавательного развития Марблс способствует решению целого ряда задач:  развитие мелкой моторики, усидчивости, зрительного внимания, воображения,  логического мышления. 
Если в младшем возрасте ребенок раскладывая  камешки дополняет  картинку, то в старшем можно использовать эти же камушки при закреплении понятий количество и счет.
        Согласитесь  даже нам взрослым хочется поиграться этими камешками?  

СЛАЙД  13.
Следующая игра  «Агамограф» – какое загадочное слово. Что же это такое? Это 3D искусство своими руками,  которую мы сейчас с вами  изготовим. 
В основе этой игры лежит особенный способ раскрашивания и складывания бумаги гармошкой.  Чтобы сократить время мы приготовили  цветные образцы, которые вам необходимо лишь  сложить по линиям сгиба. 
Приступайте.
«Агамограф»  придумал Яков Агам  – художник из Израиля, и это было настолько впечатляюще, что изобретение назвали в его честь. Более того, за это новшество  он  получил медаль Яна Амоса Коменского в качестве награды от ЮНЕСКО  за визуальное образование детей младшего возраста.
Получилось. 
Игра готова! 
В зависимости от того, под каким углом посмотреть, можно увидеть то одну картинку, то другую.
     Такие работы можно использовать и как методические пособия, и как отдельные открытки.
      Вам понравилось? Детям тоже это очень нравится. Это настоящее превращение, поэтому дети с огромным удовольствием принимают участие в ее изготовлении.  Игра   развивает  пространственное и креативное мышление, мелкую  моторику  рук, внимание,  усидчивость. Ребенок учится аккуратно закрашивать рисунок, складывать его  гармошкой, а значит, еще будет развиваться глазомер, двигательная координация.

СЛАЙД  14.
Теперь я предлагаю немного оживиться и поиграть в след.  игру   «Звонкие колечки» (с резиночками).
Для этого нам понадобятся схемы и цветные резинки. Команда, должны надеть резинки на руку согласно схеме. Чья команда быстрее справится с заданием, тот доложен  позвонить в звонок.  Готовы?  Достаем первую карточку. 
Отлично! Все справились с заданием!
Обратите внимание,  что карточки имеют изображение левой и правой руки.
Сыграем еще раз?  Выкладываем вторую карточку и приступаем.
Эта игра позволяет развивать у дошкольников логику, мышление, внимание  и  конечно же  быстроту реакции.

        Вам понравилось играть? Дошкольники тоже с большим удовольствием играют в эти игры.
STEAM-образование предполагает обогащенную образовательную среду, наполненную различными дидактическими играми и пособиями, позволяющими   интегрировать все  5 образовательных областей. 
Это всего лишь малая часть игр, которые могут использовать педагоги  в работе по STEAM -образованию.
Показ образовательной деятельности с применением STEAM  технологий  cо старшими дошкольниками.
Рефлексия: игра «Согласны не согласны» (с ладошками)
Хотелось бы  подвести итог нашего мастер-класса и провести рефлексию. Для этого нам понадобятся  цветные ладошки.  С помощью них, ответьте на вопросы:

· Если вы думаете, что при игре со STEAM оборудованием у детей развивается логическое мышление, поднимите ладошку КРАСНОГО  ЦВЕТА.

· Если вы полагаете,  что STEAM оборудование - это носитель информации для ребенка, как газета или интернет для взрослого, поднимите ладошку ЖЕЛТОГО  ЦВЕТА.

· Если вы уверены, что должны  использовать в своей работе STEAM оборудование, поднимите вверх ОБЕ  ЛАДОШКИ.

· Если вы считаете, что с помощью игр по STEAM технологии обучение и социализация ребенка происходят эффективнее, а воспитание приятнее, ПОМАШИТЕ  ОБЕИМИ  ЛАДОШКАМИ.

· Если вы думаете, что  STEAM оборудование должно быть не только орудием игры, но и создавать условия для развития логико-математического  мышления, ПОХЛОПАЙТЕ  В  ЛАДОШИ.

Вы меня порадовали своими ответами!   Благодарю  вас  за активную работу! 
В заключении нашей встречи попрошу вас описать  (на второй ладошке) оправдались ли ваши ожидания от мастер-класса и прикрепить на наше осеннее дерево.
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