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СЛАЙД 1.
- Добрый день, уважаемые коллеги! Меня зовут …….

СЛАЙД 2.
И прежде, чем раскрыть свою педагогическую находку, мне хотелось бы вспомнить слова из Песни Первоклассника, которую написал Игорь Шаферан
«Нагружать все больше нас стали почему то
Нынче в школе первых класс – вроде института… Толи еще будет?
 
- Задам себе вопрос и вам тоже: «Разве современное дошкольное образование не соответствует этим словам?» -  Да, конечно, уже и детский сад стал «вроде института».
Современный мир представляет собой цифровую среду, мир технологий и инженерии. И наши дети частички этого мира. Я тоже частичка этого мира, а значит нельзя отставать… Сегодня дети избалованны различными нужными и ненужными «развивающими играми», которыми пестрят экраны телевизоров и мониторы родительских гаджетов… Безусловно современные технологии облегчают  нам жизнь, но как научить пользоваться девайсами с пользой или вовсе найти им альтернативу? 
Будущее за технологиями, а будущее технологий – за педагогами нового формата, которые не приемлют формального подхода и могут своими знаниями и умениями «взорвать мозг» детям и расширить их кругозор до бесконечности.
Поэтому я уже в детском саду стараюсь дать детям возможность раскрыть свои способности, и научить тому новому, что требует современное общество. 
Американский ученый Джон Дьюи сказал: «Мы лишаем детей будущего, если продолжаем учить сегодня так, как учили этому вчера».
У нас социальный заказ на прорыв нашей страны в инженерно-технических и научно-исследовательских направлениях. Поэтому необходим комплексный подход и проще всего, наглядней, удобнее это начинать в дошкольном возрасте.

СЛАЙД 3. 
Я нашла новые эффективные формы и методы работы с детьми – я открыла ФОРМУЛУ успеха дошкольного детства - STEAM технологии. Это и есть моя педагогическая находка!
 


СЛАЙД 4.
Система SNEAM-образования является одним из основных трендов современного мира. Science (наука), Technology (технология), Engineering (инженерия), Art (искусство), Mathematics (математика) – 5 дисциплин аккумулировались в единый образовательный алгоритм. Целый мир игры, который дает возможность познавать этот мир, не придуманный, не фантазийный, а такой,  какой он есть!  
Другими словами: Минимум теории, максимум практики! 

Основная идея при этом – получение знаний не с помощью механического заучивания, а познание эмпирическим (действенным) путем, из многих наук сразу, решая одновременно несколько задач в ходе опытной и познавательно-исследовательской деятельности.

СЛАЙД 5.
Для успешной реализации STEАM-технологий разработана парциальная модульная программа «STEM-образование детей дошкольного возраста» (авторы: Волосовец Т.В., Аверин С.А., Маркова В.А.), которая легко встраивается в Образовательную программу дошкольного образования и соответствует требованиям ФГОС.

STEAM – технология имеет целый спектр применения в системе дошкольного образования и является великолепным средством развития дошкольников:
· позволяет сочетать образование, воспитание и развитие детей в режиме учиться и обучаться в игре; 
· позволяет детям проявлять инициативность и самостоятельность в разных видах деятельности — игре, общении, конструировании и др.; 
· объединяет игру с экспериментально-исследовательской деятельностью, предоставляя ребенку возможность творить, познавать самые разные стороны жизни, проявлять инициативу. 

СЛАЙД 6.
STEАM-технология — это интеграция технического и художественно-эстетического развития, которая направлена на увеличение потенциала мыслительно-интеллектуального и личностного развития детей.
STEM-образование помогает детям: 
· проводить исследования как учёные; 
· моделировать как технологи; 
· конструировать как инженеры; 
· аналитически мыслить, как математики; 
· при этом играть как дети. 
СЛАЙД 7.
«STEAM-образование детей дошкольного возраста»  включает 6 модулей, содержание которых направлено на развитие интеллектуальных  способностей  детей.

СЛАЙД 8.
Образовательный модуль «Дидактическая система Фридриха Фрёбеля» включает в себя   2 набора  для развития пространственного мышления.
Первый набор «Дары Фрёбеля» представляют собой 14 комплектов  геометрических  тел  из различного материала: «шерстяные мячики», «куб из кубиков», «палочки», «башенки», «кольца» и др.
Второй набор — представлен  в виде мягких напольных модулей, которые перемещают ребёнка с ограниченной площади стола в игровое пространство помещения. Они позволяют:
· экспериментирование с предметами окружающего мира;
· освоение математической действительности путем действий с геометрическими телами и фигурами; 
· освоение пространственных отношений;
· конструирование в различных ракурсах и проекциях.

СЛАЙД 9.
Образовательный модуль «LEGO - конструирование» развивает:
· способность к практическому и умственному экспериментированию; 
· речевому планированию и комментированию процесса и результата собственной деятельности; 
· умение создавать новые образы, фантазировать, использовать аналогию.
Использование Лего-конструктора является великолепным средством для интеллектуального развития дошкольников, обеспечивающее интеграцию различных видов детской деятельности (игровая, коммуникативная, познавательно-исследовательская, конструктивная, двигательная и др.).

СЛАЙД 10.
Образовательный модуль «Математическое развитие» включает:
· комплексное решение задач математического развития с учетом возрастных и индивидуальных особенностей детей по направлениям: величина, форма, пространство, время, количество и счет.
СЛАЙД 11.
Образовательный модуль «Робототехника» включает в себя несколько конструкторов для изготовления роботов с возможностью движения. В соответствии с возрастом, задачи, решаемые ребёнком, постепенно усложняются, от простой сборки и механического перемещения модели до программирования систем управления.
Модуль направлен на:
· развитие логики и алгоритмического мышления; 
· формирование основ программирования; 
· развитие способностей к планированию, моделированию;
· обработка информации;
· развитие способности к абстрагированию и нахождению закономерностей.

СЛАЙД 12.
Образовательный модуль «Мультстудия «Я творю мир». Обязательной частью STEM-образования является знакомство детей с цифровыми технологиями. Подспорьем в этом является данный модуль. Он позволяет суммировать и демонстрировать результаты работы детей над различными проектами посредством создания ребёнком собственного мультипликационного фильма. 
В состав образовательного модуля входит мультстудия, которую дополняют продукты деятельности ребёнка из любого другого модуля программы STEM- образования, будь то модели, созданные по системе Ф. Фрёбеля, объекты, собранные из LEGO, или роботы. При этом тематика мультипликационных фильмов может быть самой разнообразной.

СЛАЙД 13.
Образовательный модуль «Экспериментирование с живой и неживой природой» позволяет организовать знакомство детей со свойствами воды, воздуха, объектами живой и неживой природы, оптическими явлениями.
Набор экспериментов, предложенных в модуле, поможет увлечь детей изучением самых разных свойств окружающего мира.
Модуль направлен на: 
· формирование представлений об окружающем мире в опытно- экспериментальной деятельности;
· осознание единства всего живого в процессе наглядно чувственного восприятия;
· формирование экологического сознания.

СЛАЙД 14.
Исходя из возможностей развивающей предметно - пространственной среды группы, мы можем применять в своей практике только отдельные модули  STEAM - технологии. 
Применение инновационной технологии в работе с детьми мы начали с активного использования набора напольных модулей (по системе Ф. Фрёбеля), который способствует освоению математической действительности путем действий с геометрическими телами и фигурами и конструированию  в различных ракурсах и проекциях (например, постройка ракеты для полета в космос).

Затем модуль «LEGO – конструирование». Деятельность с конструктором объединяет в себе элементы игры и экспериментирования,  дает детям возможность проявлять инициативу и самостоятельность, способность к познавательным действиям. 
Важно, чтобы дети умели строить не только по образцу, но и по заданной теме, по условиям. Например, построить дом для зверей из сказки «Теремок», но в соответствии с размером (для мышки, лягушки и зайца - маленький, для лисы и волка побольше, а для медведя - самый большой).

Использование модуля «Математическое развитие», включающего в себя различные развивающие игры, головоломки, лабиринты, логические задания, развивает внимание,  мышление и логику дошкольников. 

Применение  образовательного модуля «Экспериментирование с живой и неживой природой» вызывает огромный интерес у детей. Стремление искать новые сведения о мире, пробовать, ошибаться, экспериментировать и получать неожиданные ответы удовлетворяет любознательность дошкольников, помогает им строить собственные предположения и гипотезы.
Правильно оборудованная исследовательская лаборатория в нашей группе помогает вызвать интерес детей к опытнической деятельности, привить начальные навыки проведения исследований и экспериментов.

СЛАЙД 15.
Таким образом, применение нетрадиционного материала в образовательном процессе способствует развитию у дошкольников творческих способностей и попутно навыков и умений, отвечающих запросам современного общества – на удовлетворение которых направлены STEAM-технологии.

 - Я не учёный. Я воспитатель и я твёрдо знаю, что если мы будем любить наших воспитанников и шагать вместе с ними по дороге знаний, учитывая требования современного мира, то наши воспитанники достигнут самых высоких результатов!

СЛАЙД 16.
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