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Конспект образовательной деятельности в форме квест-игры

1. Организационно-методическая информация
Тема образовательной деятельности: «Путешествие в город-Цифроград»
Реализация содержания  программы в образовательных областях:
«Познавательное развитие», «Социально-коммуникативное развитие», «Речевое развитие», «Физическое развитие».
Доминирующая область: «Познавательное развитие»
Виды  детской деятельности: познавательная, игровая, коммуникативная, двигательная.
Общепедагогические методы и приемы:
Игровая  мотивационная ситуация
Ситуативный разговор
Проблемная ситуация
Рассказ, пояснение, объяснение, рассуждение
Практический показ способов действия
Занимательная ситуация
Нейродинамические упражнения
Упражнение с дидактическим пособием
Самоанализ собственной деятельности.
          Интеграция образовательных технологий: технология квест-игры, технология развития критического мышления, технология Тимбилдинг.
Цель (взрослая): Закрепление математических знаний и умений  у детей.
Цель (детская): Помочь королеве «Цифрограда». 
 Основные задачи:
	Образовательные  задачи:
	Планируемые результаты:

	   Формировать навыки пространственной  ориентировки: относительно объекта и относительно себя. 
    Закреплять умение различать направления движения: направо, налево, вперёд, назад.
   Упражнять в употреблении пространственных  предлогов и наречий.       
    Ориентировка в пространстве, счет в пределах  десяти и обратно.
Название геометрических фигур. Последовательность дней недели.
Усовершенствование навыков  решения задач. Формировать представление о времени и часах.
 

	  Умеют ориентироваться  в пространстве: относительно объекта и относительно себя. 
    
   Различают направления движения: направо, налево, вперёд, назад.
   Умеют правильно употреблять пространственные предлоги и наречия.
   Умеют составлять простейшие 
Умеют Ориентироваться  в пространстве, счет в пределах  десяти и обратно.
Умеют называть геометрических фигур. Умеют называть последовательность дней недели.
 Умеют формировать представление о времени и часах.


	Развивающие  задачи:
	Планируемые результаты:

	     Развивать зрительный, двигательно-кинестетический и слуховой анализатор.
    Расширять двигательные навыки.
    Развивать умения ставить цель, разрабатывать план действий.
     Развивать  познавательный  интерес, логическое мышление, внимание, память, восприятие.
    Развивать мыслительные операции: анализ, синтез, сравнение, обобщение, систематизация, классификация. 
   Активизировать межполушарное взаимодействие.      
	     Развиты зрительный, двигательно-кинестетический и слуховой анализатор.
    Владеют двигательными навыками.
   Умеют ставить цель и добиваться ее достижения, разрабатывать план действий
    Развит  познавательный  интерес, логическое мышление, внимание, память, восприятие. 
    Развиты мыслительные операции: анализ, синтез, сравнение, обобщение, систематизация, классификация.  
     Работа правого и левого полушария активизирована.      

	Воспитательные  задачи:
	Планируемые результаты:

	   Способствовать формированию и развитию навыков командной работы:
· - принятие ответственности за результат команды;
· - ситуационное лидерство (лидерство под задачу);
· - принятие единого командного решения и согласование его с членами команды;
· - формирование устойчивого чувства «мы»;
· - развитие доверия между участниками, понимания и принятие индивидуальных особенностей друг друга.
   Воспитывать  активность, самостоятельность, инициативность, ответственность. 
    Воспитывать  положительные  нравственные  качества: доброту, отзывчивость, желание  помочь.
	   Сформированы навыки командной работы:
· - умеют принимать ответственность за результат команды;
· - умеют брать ситуационное лидерство (лидерство под задачу);
· - умеют принимать единое командное решение и согласовывать его с членами команды;
· - сформировано устойчивое чувство «мы»;
· - развито доверие между участниками, понимание и принятие индивидуальных особенностей друг друга.
   Дети  активны, самостоятельны, инициативны, ответственны. 
    Сформированы  нравственные  качества: доброта, отзывчивость, желание  помочь. 


         
        Организация среды для проведения занятия (образовательной 
деятельности): Карта схема маршрута, картинка замка с замком, тетрадь в клеточку, карандаши, веревка с резинкой, кубы, макет циферблата часов. звукозапись бой часов, корона.
Ход  образовательной деятельности
	1.Введение в тему, мотивация (создание игровой проблемной ситуации)

	слайд
	содержание
	примечание

	1
	          Воспитатель: Здравствуйте ребята! Меня зовут Кристина Валерьевна. 
Какой сегодня прекрасный день. У меня отличное настроение. Какое настроение у всех вас?
 (ответы детей).
Ну и хорошо, все в прекрасном здравии и  настроении, тогда мы смело можем продолжать.

	

	Постановка детской цели 
(с помощью педагога дети формулируют цель своей деятельности)

	2
	Воспитатель. Ребята, кто из вас может,  слышал, про город «Цифроград»? 
(ответы детей).
А хотели бы посетить этот город? Погулять по его улицам, переулкам, площадям, проспектам?
 (ответы детей).
(Раздается стук в дверь, заходит Королева).
Ребята, здравствуйте! Я Королева математики. Слышала я, что вы хотите попасть в  город «Цифроград». Но у нас случилось несчастье , в нашем городе побывал злой волшебник и немного похулиганил, и чтобы его посетить, вам  предстоит помочь жителям нашего города. Готовы? 
У меня есть карта города, и по ней вы сможете понять, кому требуется ваша помощь. (Королева передает карту, прощается и уходит).
Ребята, нас ждут невероятные приключения. 
Вы готовы к путешествию? Так что же мы с вами должны сделать?
       Ответы детей
	Воспитатель мотивирует детей на постановку детской цели. Дети принимают учебную задачу и формулируют детскую цель.

	3
	        Воспитатель. Тогда вперед!
Как вы думаете, что обозначают стрелочки на карте? ( Показывают куда нам идти). Где мы с вами находимся?  (Возле  детского сада).  Как обозначено, начало? (Красным крестиком).
 Посмотрите на карту - схему. 
Но для начала вам нужно построиться друг за другом чтобы ни кто не потерялся в пути.
А вот и  стрелка, она  указывает путь вперед. Сколько нам надо сделать шагов вперед? 10,  дети считают и идут вперед, затем 4 шага влево, далее 10 шагов назад (обратный счет). И вправо пять шагов, (на стене открывается занавес, появляется  город «Цифроград»).

	Воспитатель показывает детям карту, дети строятся друг за другом и держаться за плечи. Идут за направляющим.


	2. Основная часть. 

	4
	Воспитатель: Ребята, мы и пришли. Но вот беда, на воротах замок весит, что же делать?  Где нам его взять? (ответы детей).
Давайте попробуем, нарисовать! (Графический диктант).
Дети садятся за столы.
 Отступив сверху 5 клеточек, в левом углу ставим точку, с которой начнем рисовать ключ.
(Будьте  все внимательны, слушаем, считаем и не ошибаемся).
Три клеточки вниз, одна клеточка вправо, одна клеточка вверх, одна клеточка вправо, одна клеточка вверх, четыре клеточки вправо, две  клеточки вниз, четыре клеточки вправо, пять клеточек вверх, четыре клеточки влево, две клеточки вниз, шесть  клеточек влево. Ура! Замок открыт. Педагог: Ребята, ворота открыты, мы можем продолжать путь. 
Ой, да мы не знаем, куда нам дальше идти. 
(ответы детей).
	воспитатель обращает внимание на замок с замком.

	5
	Воспитатель. Давайте посмотрим на карту.
По карте первая улица «Геометрическая».
Но все дома тут круглые, а должны быть разные. Вот тут мы и  видим ,что злой волшебник напроказничал.
Игра «Сделай фигуру по описанию». Все дети берутся  за веревку, делают фигуры. (Прямоугольник, треугольник, овал, квадрат, трапецию, пятиугольник).
Молодцы! Вы справились с этим заданием.

	Воспитатель предлагает детям посмотреть на карту и пройтись по городу, посмотреть, что есть в городе интересного и чем помочь жителям. 
Дети берутся за веревку и все вместе обговаривают какую фигуру они будут строить. 

	6
	Следующий по карте идет «Логический проспект». 
Здесь нас тоже ждет задание. Вам предлагается выполнить задание «Вопрос - ответ».
1.Сколько дней в недели?  (7)
2.Назовите все дни недели по порядку.
3.Сколько месяцев в году?  (12)
4.Ты да я, да мы с тобой. Сколько нас всего?  (Двое)
5.Гусь стоит на одной лапе  и весит 6 кг. Сколько будет весить гусь стоя на двух лапах?  (6кг). 
6.Это число больше 7,  но меньше 9. (8)
7.Сколько лап у двух кошек? (8).
8.Петух снес два яйца, кому они достанутся. (Петухи яйца не несут).
9.На каком дереве сидит ворона, во время дождя. (На мокром).
10. Сколько ушей, у двух малышей? (4).
Молодцы, ребята! Вы и  с этим заданием тоже справились.
	Дети становятся в круг, по кругу начинают передавать  мяч с вопросом , каждый участник отвечает на вопрос. Если ребенок затрудняется с ответом, то может попросить помощь у своих товарищей. 

	Физминутка «Переправа через реку»-тимбилдинг

	7
	Дальше по карте  у нас должен быть мост «математический ».
Воспитатель. Ребята посмотрите, на карте должен быть мост, но его нет. Как вы думаете почему?
Ответы детей
Воспитатель. Как же нам перейти на другой сторону?
Ответы детей
Воспитатель. Я предлагаю вам перейти реку при помощи  переправ.
Вы готовы к испытанию?
У каждой команды будет по 4 переправы , и вы должны будете с берега на берег перейти всей командой. 
Вы готовы? Справитесь? Вперед.
	Дети самостоятельно определяют стратегию переправы через реку, при затруднении воспитатель приходит на помощь.

	8
	 Воспитатель. Ребята, я вижу центральную башню с часами.
Вам  видно?  
Чтобы увидеть часы, вам надо встать повыше. 
Ответы детей
Воспитатель: Ребята смотрите, вот есть большие камни, но трогать руками их нельзя. Надо поставить их дуг на друга. Но нужно строить только в  определенном порядке ( детям предлагаются схемы построек)
Игра «перенеси предмет»
(Дети каждый берется за  конец  веревки. Растянув резинку, к которой привязаны  веревки, берут  кубик и ставят его на другой кубик по схеме).
Воспитатель: Да, ребята у вас все получилось. Молодцы!
Теперь вы видите башню?  (ответы детей).
Нам осталось дойти совсем немного. В путь!

	На коврике разложены кубики разных цветов, детям нужно построить башню по определенной схеме.







	9
	Воспитатель: Вот мы с вами и пришли к самой главной площади города «Цифрограда». Ребята, посмотрите, что же происходит с часами?
(ответы детей)
Воспитатель: Да ребята, это опять натворил  злой волшебник,  стрелки часов движутся в беспорядочном движении. Значит, часы сломаны. Надо починить механизм часов, поставьте стрелки часов так, чтобы они пробили полдень.
Задание «Расставь стрелки на часах». Дети выполняют задание, слышан бой курантов. 
С последним ударом часов появляется королева математики. Я Королева математики, и я  очень рада что вы были  в моем городе. За ваши отличные знания  дарю вам медали.
Воспитатель: Ребята, нам пора  возвращаться в детский сад. Раз, два повернись, в детском саду окажись.

	Дети вспоминают названия стрелок ( секундная, часовая, минутная). Далее становятся в одну шеренгу и передают части часов от одного стола на другой
 каждый по очереди. 

	3.Заключительная часть. Рефлексия

	
10

	Воспитатель: Вам понравилось наше путешествие? Какие задания вам понравились, а какие были для вас трудными? Какие из  заданий были интересными?  Вы молодцы!  Спасибо вам!!!
Ответы детей 
Воспитатель. Да, друзья, мы справились потому, что вы хорошо умеете ориентироваться и определять направление: лево, право. Умеете договариваться  и совместно работать. Научились слышать и понимать друг друга. И потому, что вы дружные ребята. И сегодня у вас все получилось. 
Спасибо вам за работу. До свидания.
	Воспитатель проводит рефлексию.
Дети сообщают о выполнении детской цели и объясняют, благодаря чему они выполнили ту цель. 
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