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Le numérique : outil de différenciation
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La tablette, 
un outil pour travailler la maîtrise de la langue

➔ Compréhension orale
➔

➔ Expression orale
➔

➔ Compréhension écrite
➔

➔ Expression écrite
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Autres dispositifs
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Points de vigilance

➔ Le numérique ne suffit pas à lui-même
➔ Organisation
➔ Charte d’utilisation des tablettes nécessaire

5



Notre veille informationnelle
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→ une intention de type pédagogique avec des 
ressorts ludiques

→ la vocation d’un jeu sérieux est donc de rendre 
attrayante la dimension sérieuse par une forme, 
une interactivité, et des objectifs ludiques.
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Graphogame 

Un exemple de jeu sérieux 
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https://docs.google.com/file/d/1TiTNXk7Jvt7AeaRVnlYRfy5GkxmPKVlt/preview
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Lalilo

24



Compétences CP

25



26



27



28


