
C'est une application destinée à
l’apprentissage oral du français qui a été
développée par Pili Pop Labs, éditeur de jeux
d’apprentissage de langues pour les enfants.
Cette version française est plus récente que
la version anglaise aujourd’hui très réputée.
Pilipop fait travailler le lexique à travers
l’écoute et la pratique orale. L’enfant est
encouragé à parler et travaille sa
prononciation tout en jouant.

Il existe divers thèmes de disponible et chaque thème
est représenté par un personnage qui guide l’enfant
(exemple de thème : les vêtements…). L’application
propose deux formes d’exercices au sein de chaque
thème : Écouter et Parler.
Les niveaux sont construits de façon progressive.
Prenons l’exemple du premier thème : les nombres.
Le premier exercice d’expression orale consiste à
faire répéter l’enfant, tout en lui montrant le nombre
(ex : 9), le mot nombre (neuf) et en lui faisant écouter
la prononciation du mot nombre.
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Contrairement à d’autres applications
utilisées avec les élèves allophones, celle-
ci a été conçue pour l’apprentissage d’une
seconde langue, et est donc destinée à un
jeune public apprenant le français comme
une langue étrangère.
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 Le second exercice se base sur la même structure
mais l’enfant doit cette fois se souvenir de la
prononciation en voyant le nombre et le mot nombre
écrit (plus d’exemple oral). Ainsi la mémorisation est
travaillée et le lexique est progressivement acquis. En
cas d’erreurs multiples, le mot est redonné à l’oral.
L’application prend donc en compte les erreurs et y
remédie, en rappelant la prononciation.
Enfin, le troisième exercice du thème demande à
l’enfant de répondre à une question posée à l’oral.
L’enfant doit écouter la réponse attendue et la
répéter. Par la suite, l’exemple n’est plus donné, afin
que l’enfant fasse appel à ses capacités de
mémorisation. La phrase reste la même tout au long
du niveau.
Finalement, cette application valorise un
«apprentissage intuitif », qui est donc basé sur le
même type d’apprentissage que la langue maternelle.

Motivation : Son côté ludique à travers les
personnages de type dessin animé plait beaucoup
aux enfants, pour qui elle a spécialement été
conçue.
Bain de langage : Cette application permet, en cas
d’utilisation au domicile, de continuer à baigner
l’enfant dans le langage. L’enfant apprend à
former des phrases, et il travaille sa prononciation.
Valorisation : L’utilisation de cette application peut
permettre aux plus timides de s’entrainer à parler
sans avoir peur du regard de leurs camarades. De
plus l’application valorise énormément l’élève en le
motivant et le complimentant à la fin des niveaux.



I N C O N V É N I E N T S

Malheureusement, le logiciel de
reconnaissance vocale n’est pas tout à fait au
point, celui-ci ne reconnait pas toujours le mot
et cela peut être décourageant pour l’enfant
s’il a l’impression de mal prononcer alors que
ce n’est pas toujours le cas. De plus, même si
un certain nombre d’exercice reste disponible
dans la version gratuite, une version payante
propose un plus grand nombre de thèmes.
L’application comprend également une partie
leçon qui comprend des vidéos pour travailler
la prononciation.


